LV — LatvieSu
DJ05063 KarSu spéle mazajiem - Mazie
mimi

,MIME
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leteicamais vecums: no 2.5 lidz 5 gadu
vecumam

Komplekta ietilpst: 30 “dzivnieku” kartis
Dzivnieku mazuli ir pazudusi un jums japalidz
tiem nok/dat majas. o i g
Spéles meérkis: palidzét dzivnieku mazuliem

nok|Gt majas, atdarinot mazulu mammas.
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Spéles norise: uz galda novieto 4 “dzivnieku” kartis, novietojot tas ar
attéliem uz augsu, vidu starp visiem spélétajiem.

Paskaidrojiet bérniem, ka Sie dzivnieki ir pazudusi un tiem japalidz
nok|Gt majas. Lai palidzétu mazuliem atrast majas, spéles dalibniekiem
ir jaatdarina dzivnieku mazulu mammas.
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Speli sak pirmais dalibnieks. Spélétajs slepus izvélas kadu no
dzivniekiem, kas atrodas uz galda (par&jiem neatklajot, kuru izvélas), un
atdarina $1 dzivnieka skanas un/vai kustibas. Kopigiem spekiem paréjie
spélétaji megina uzminét, kads dzivnieks tiek attélots.

Kad parejie spélétaji doma, ka zina, kads dzivnieks tiek attélots, vini to
nosauc skali (vai norada uz attieciga dzivnieka attélu, ja spéli spélé
jaunaki béerni).

- Ja dzivnieks ir uzminéts pareizi, tas var doties majas pie savas
mammas. Karts tiek nonemta no galda (it ka dzivnieks batu
aizgajis majas). Tad gajiens pariet nakoSajam spélétajam, kurs
izvélas jaunu dzivnieku, kuru atdarinat.

- Ja spéletaji neuzmin pareizi, kads dzivnieks tiek attélots,
dzivnieka karts paliek turpat uz galda. Tad gajiens pariet
nakosajam spéletajam, kurs izvélas dzivnieku, kuru atdarinat (tas
var bt gan tas pats, kuru tikko atdarinaja pirmais spélétajs, vai
kads cits no redzamajiem dzivniekiem).

Uzmanibu: pirmaja gajiena labak ir izveléties pieauguso, ka pirmo
spéléetaju, lai iedroSinatu bérnus un paraditu prieksa, ka atdarinat
dzivniekus.

Spéles beigas: kad visi 4 dzivnieki ir atradusi celu majup, spéle beidzas
un visi spélétaji ir uzvaretaji.

Spéles variants vecakiem bérniem: spéli var spélét ari, ka sancensibas,
nevis sadarbibas spéli. Spélétajs, kurs visatrak uzmin, kads dzivnieks tiek
atdarinats, ieglst karti sev. Spéles beigas uzvar dalibnieks, kurs
atmingjis visvairak dzivnieku.



LT — Lietuviy
DJ05063 Korty zaidimas mazyliams: Little Mime

Amzius: nuo 2.5 iki 5 mety

Zaidéjy skaicius: 2-4

Zaidimo sudétis: 30 gyviiny korteliy.

Mazyliai pasiklydo. GreiCiau, padékite jiems surasti
namus! 3
Zaidimo tikslas: padéti gyviinéliams grjzti namo. b ) 9

PIECO

Zaidimo eiga: Stalo viduryje priesais Zaidéjus padékite 4 atverstas gyviny
korteles. Paaiskinkite vaikams, kad Sie gyvunéliai pasiklydo ir reikia surasti jy
namus. Tam, kad gyvinéliai grjzty, vaikai turi apsimesti jy mamomis.

aidimg pradedantis Zaidéjas mintyse iSsirenka vieng iS 4 ant stalo gulinciy
gyvunéliy ir bando atkartoti to
gyvunélio skleidziamus garsus ar

veiksmus.

Tuo metu kiti Zaidéjai mégina atspéti,

koks tai gyvilnas. Atspéjes Zaidéjas i

garsiai pasako, kuris tai gyvlnas arba Gk Baaaaa Q

parodo pirstu j kortele: R:bbn

- Jei zaidéjai atspéjo, tas gyvinélis gali keliauti ,namo pas mama“, t. y.
to jo kortelé patraukiama nuo stalo.
- Jei zaidéjai neatspéjo koks buvo mégdiiojamas gyvUnas kortelé Iieka

......

Patarimas: ZaidZiant pirma kartg geriausia, jei aidima pradétu suauges.

Zaidimo pabaiga: Kai visi 4 ant stalo padéti gyviinéliai randa savo namus,
Zaidimas baigtas!

Jei Zaidzia vyresni vaikai: Tuomet ne visi drauge spélioja gyvino, o atskirai, t.
y. kortele gauna zaidéjas, greiciausiai atspéjes gyvino pavadinima.

EE — Eesti 1]
DJ05063 — Kaardimang - Vdike miim E
Vanus: 2,5-5 eluaastat 2
Mang sisaldab: 30 pildikaarti. =)
Mangu eesmark: Aidata loomadel koju jouda, kaitudes ;
nagu nende ema. %
Loomabeebid on eksinud. Aita neil kiirelt kodutee leida!
tad 0

Mangu kaik: Asetage neli loomapildiga kaarti lauale
mangijate keskele, pilt lGlespoole. Seleta lastele, et need loomad on eksinud ja
lapsed peavad aitama neil taas koju jouda. Et lapsed saaksid loomi aidata,
peavad nad kaituma nagu looma ema.

Esimene mangija alustab. Ta valib

mangulaual olevate loomapiltide seast ° o
salajaselt Uhe, kelle ema ta jdljendama @
hakkab. Kaart jaab endiselt lauale ning TS

teised ei tea, kelle ta on valinud. Seejarel cuok Baaaaa ‘ 6
teeb ta jarele selle looma ha3élt ja/voi Woof Ribbit

kaitub loomale iseloomulikul viisil.

Koos teiste mangijatega proovitakse aru saada milline loom ta on. Kui moni
mangija arvab, et on aru saanud kellega tegu, Utleb ta Gige vastuse valjult
vélja (nooremad lapsed voivad osutada pildile):

- Kui see on 0Gige loom, siis vOib ta minna koju ema juurde. Vastav kaart
eemaldatakse mangulaualt, kui loom on koju ldinud. Siis on jargmise mangija
kord, kes valib jaljendamiseks uue looma.

- Kui mangijad ei arva ara, kellega tegu, siis jadb loom lauale ning on jargmise
mangija kord. Mangija vGib valida sama looma voi erineva looma, keda
jaljendada.

NB! Esimeseks méngijaks on hea valida taiskasvanud, et lapsed saaksid aru,
mida tuleb teha.

Mangu lopp: Kui kdik neli looma on leidnud tee koju, siis on meeskond mangu
vOitnud!

Mangu kaik vanemate laste jaoks: Mangu ei mangita meeskonnana vaid
Uksikmangijana. Mangija, kes arvab kdige kiiremini looma ara, voidab kaardi
endale.
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@ Ages: 2.5-5 years
@ Includes: 30 “animal” cards

g Aim of the game: Help the animals get home by
acting like their mums.

The baby animals are lost. Quick — help them find the
way back home!

Playing the game: Put 4 “animal” cards on the table,
face up, in the middle of the players.
Explain to the children that these animals are lost and
they must help them get home. To help them, they
need to act like the animals’ mums.

Cluck cluck g ) Baéaaa

Ribbit

The first player begins. They secretly choose an animal
from the table without telling anyone and copy what it says,
what it does, or both.




Working together, the other players try to recognise what
animal it is.

When a player thinks they have recognised the animal,
they say it out loud (or point at the picture for younger
children):

- If it is the right animal, then it can go home to its mother.
The card is removed from the table as it has gone home.
Then it's the next player’s turn, who chooses a new
animal to imitate...

- If the other players do not guess the right animal, it
stays where it is. Then it's the next player’s turn. They
can choose to act like the same animal or a different
animal.

N.B.: For the first turn, it is best to choose an adult as the
first player.

End of the game:
When all 4 animals have found their way home, the
players have won the game!

Variants for older children:

The game is no longer played working together as
a team but as a competitive game: the player who
recognises the animal the quickest wins the card.

DJECO

A game by Babayaga
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@ BospacT: 2,5-5 net

@ B komnnekre: 30 KapTOYEK «KUBOTHBIEY.

@ Llenb vrpbl: NOMoYb 3BepsiTam AobpaTthest A0 [oMa,
NPUTBOPUBLLMChL UX MAMOM.

3BepsTa 3abnyaunucek. Ckopee! Momoxem nm
HanTu gopory gomon!

Xop urpbl
Bbinoxwute 4 KapTOUKM «KWBOTHbIE» Ha CTOMN B
LIEHTPE MEeXAy Urpokamm nuLEeBON CTOPOHOI BBEPX.
OBbsCHUTE [ETAM, YTO 3BEPSTA 3a0NYAUINUCE U YTO
HY>HO MOMOYb UM BEPHYTLCS [OMOW. [Insi aToro nx
HYXHO NPUMaHNTb, MPUTBOPMUBLLNCL NX MAMOA.

Ko-ko-Kko

Kea

[MepBbIi Urpok BTaiHe BbIGUPaET XMBOTHOE CO CToNa U
UMUTUPYET €ro KPUK, ABWKEHWS UK 1 TO, U Apyroe.




OcTanbHble UrpokK BCe BMeCTe CTaparkTCA MOHATD,
YTO 3TO 3a XMBOTHOE.

Ecnv ognH u3 WUrpOKOB Yy3Han XWBOTHOE, OH
Ha3blBaET ero BCrnyx (I/IJ'IVI MoKa3blBaeT Ha Hero
nanbuem — ana camblx Mal'leHbKI/IX)Z

- Ecnu 6b1no n3o06paxeHo 3T0 XWUBOTHOE, 3BEPEHbILL
MOXET BepHyTbCs k Mame. KapTouky ybupatot co
cTona: oHa 3apaboTaHa. 3atem xof nepexoauT

K cnepytowiemy urpoky. OH BblGupaeT apyroe
XWUBOTHOE U 1306paxaeT ero.

- Ecnu 6bino n3obpaxeHo He 3TO XWUBOTHOE,
3BepeHbILL OCTaeTcs Ha MecTe. 3aTeM xof
nepexoauT K cneaytoLiemy urpoky. OH MoxeT
11306pasnTb TO Xe XMBOTHOE UM [pyroe.

Mpumeyvanue
B nepsoit napTun nyyiue, YToBbI NEPBLIM UIPOKOM
6bIn B3pOCHbIN.

KoHew urpbi
Kak Tornbko Bce 4 3BepeHbilla Hallmnm Jopory
[1I0MOVA, NapTusi BbiMrpaHal

BapuaHT gns cambix cTapLUMX UFPOKOB

Kaxxablii urpaeTt 3a cebsi. ToT, KTo NepBbIM y3Han
XWBOTHOE, 3apabaTbiBaeT KapTOUKy.

DJECO

ABTOp urpbi: Babayaga



