LV — LatvieSu
DJ05062 KarSu spéle mazajiem -
Maza gimenite

leteicamais vecums: no 2.5 lidz 5 gadu
vecumam

Komplekta ietilpst: 30 kartis (15 pari)
Dzivnieki meklé savus draugus - palidzi
tos atrast!

Spéles mérkis: izveidot péc iesp€jas vairak paru, izmantojot gan savas,
gan citu spélétaju kartis.

Spéles norise: visas kartis samaisa un katram spélétajam izdala 4 kartis.
Spélétaji savas kartis novieto sev prieksa, ar attéliem uz augsu. Pargjas
kartis novieto kaudzite, ar attéliem uz leju.

Spéli sak jaunakais daltbnieks, péc tam spéle turpinas pulkstena raditaja
virziena. Sava gajiena laika spélétajs panem no kaudzites vienu karti un
novieto to sev priek3a, blakus savam 4 kartim. Tad spélétajs rapigi
apluko gan savas, gan citu spélétaju kartis.

lespéjami tris varianti:

1) Spélétajs var izveidot dzivnieku pari, izmantojot savas kartis. Saja
gadijuma abas vienadas kartis tiek novietotas kaudzité sev blakus, pie
“vinnétajam” kartim.

2) Spélétajs var izveidot dzivnieku pari, izmantojot vienu savu karti un
vienu karti no kada cita spélétaja kartim. Saja gadijuma abas vienadas
kartis tiek novietotas kaudzité sev blakus, pie “vinnétajam” kartim.

3) Speléetajs nevar izveidot dzivnieku pari. Nekas nenotiek, jaunnolikta
karts paliek turpat, blakus spélétaja karsu rindai.

Péc tam gajiens pariet nakoSajam spélétajam.

Spéles beigas: spéle beidzas, kad visi pari ir atrasti un apvienoti. Spéli
uzvar dalibnieks, kurs izveidojis visvairak paru.



LT — Lietuviy
DJ05062 Korty zaidimas
mazyliams: Little Family

SRS FANILY

Amzius: nuo 2.5 iki 5 mety
Zaidéjy skaicius: 2-4
Zaidimo sudétis: 30 korty (15 pory).

Gyvinai  iesko  draugo —  padék  jiems jj  susirasti!
Zaidimo tikslas: surasti kuo daugiau gyviiny pory.

Zaidimo eiga: Gyviny kortos sumai$omos ir padalinamos po 4
kiekvienam Zaidéjui. Zaidéjai gautas kortas pasideda priedais save.
Likusiy korty kaladé uzversta padedama stalo viduryje.

Zaidima pradeda jauniausias 7aidéjas, ZaidZiama pagal laikrodZio
rodykle.

Zaidéjas paima vieng kortele i§ kaladés ir padeda jg ant stalo taip, kad
visi matyty. Tada jis atidZiai apZidri savo ir kity Zaidéjy kortas. Yra trys
variantai:
1) Jei Zzaidéjas randa dvi vienodas kortas i$ savo turimy korty, jis
jas paima ir padeda j kravele Salia saves. Tai jo ,,uzdirbti“ taskai.

2) Jei zaidéjas gali sudaryti porg iS savo ir i$ priesininko korteliy, jis
pasiima vieng kortele i$ savy ir vieng i$ priesSininko ir jas pasideda
j kravele salia saves. Tai jo ,,uzdirbti” taskai.

3) Jei Zaidéjas negali sudaryti poros, jis perleidZia éjimg sekanc¢iam
Zaidéjui.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigiamas, kai surandamos visos korteliy
poros. Laimétojas — daugiausiai pory surinkes Zaidéjas!



EE — Eesti
DJ05062 — Mang - Vdike pere

2. Mangija saab teha paari, kasutades (ihte enda ja teise mangija
kaarti. Sel juhul votab ta teise mangija kaardi ja oma kaardi ning
asetab paari korvale voéidetud kaartidena.
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Vanus alates: 2,5-5 eluaastat

Mang sisaldab: 30 mangukaarti (15
paari).

Mangu eesmark: Kokku saada nii palju
paare, kui voimalik.
Loomad otsivad oma sOpra- aita neil teda leida!

Mangu kaik:

Sega kdik mangukaardid omavahel ja jaga igale mangijale 4 kaarti, mis
on nende ette asetatud pilt llesse poole. Ulejdidnud kaardi on asetatud
lauale teineteise peale, pilt alla poole.

Noorim mangija alustab, seejdrel jatkatakse mangu paripaeva suunas.
Mangija, kelle kord on votab kaardipakist ihe kaart ja ta asetab selle
enda ette oma kaartide korvale. Seejarel vaatavad mangijad oma ja
teiste mangijate kaarte hoolikalt.

Mangijatel on kolm vdimalust:
1. Mangija saab oma kaartidega paari. Sel juhul vétab ta sobiva
kaarti ja asetab paari enda kdrvale vdidetud kaartidena.

Niud on jargmise mangija kord.

Mangu lopp: Mang |Gppeb, kui kdik paarid on kokku saadud. Vdidab see
mangija, kellel on kdige rohkem paare.




@ P FAMILY

o Ages: 2.5 - 5 years
@ Includes: 30 cards (15 pairs)
o/

g Aim of the game: Make as many pairs as possible
S 4

The animalsare looking for their friend - help them find him!

Playing the game:
=" Shuffle all the cards and deal 4 to each player, which they place

in front of them, face up.
The rest of the cards are placed face down in a pile to form the deck.

The youngest player starts, then play continues in a clockwise direction.
The player whose turn it is picks up a card and puts it down in front of
them, next to their cards. They then look carefully at their cards and the
cards of the other players. There are three options available to them:

- They can make a pair with their cards. In this case, they take the
matching cards and put them in a pile next to them as “won cards”.



- They can make a pair using one of their own cards and another player’s
card. In this case, they take the other player’s card and their own card
and put them in a pile next to them as “won cards”.

Then it’s the next player’s turn.

End of the game:

The game ends when all pairs have been reunited.
The winner is the one who has the most.

A game by Babayaga




R. Bospact: 2,5-5 net
@ B komnnekte: 30 kapToyek (15 nap)
¥/

g‘ Llesib urpbl: cobpatb Gosiblue Bcex nap
S

3BepATa MulyT Apyra. MomMoruTe MM Hanth ero!

ﬁ Xoa urpbl

<" [epemeluaiTe BCE KAPTOUKM M pa3aanTe Mo 4 KapTouKM KaxkaoMy
UrpoKy. OH KNaZeT mx nepe coboi NMLEBOM CTOPOHOM BBEPX, YTOBbI OHM
6bI/IM BUZHBI BCEM.

h OcTasbHble KapToUKM MOJIOKMUTE CTOMKOM JIMLEBOM CTOPOHOM BHMS.

HaumMHaeT camblit MIaALWMIA MIPOK, a 3aTeM XOJ NepeXoaMT N0 YacoBOM
cTpesike.

MonyuuB NpaBo Xo4a, UrpoK GepPeT KapTouKy M3 CTOMKM M KNAZeT ee nepej
CoGOW PAZAOM CO CBOMMM KapToYKamu. OH BHMMATE/IbHO CMOTPUT CBOM
KapTO4KM U KapTOuKM Apyrux UrpokoB. BoamoxHO 3 BapuaHTa:

- EC/M OH MOKET COCTaBUTb Napy M3 CBOMX KapTOYeK, OH GepeTt
COOTBETCTBYIOLLME KAPTOUKM M KIAZET MX CTOMKOM PAAOM C CO60M. ITO ero
3apaboTaHHbIE KapTOYKM.




- EC/M OH MOXET COCTaBMTb Mapy, MCMO/Ib30BaB OAHY M3 CBOMX KapTOueK
M KapTOUKY ApYroro Urpoka, oH 6epeT KapTouKy ZpYroro MrpoKa M CBOI M
KNaZEeT WX CTOMKOM PAZAOM C CO60M. ITO ero 3apaboTaHHbIe KapTOUKM.

3aTem XOZ NepexoauT K CIeAyIoLLeMy Urpoky.

KoHel, urpbl

MapTus 3aKaHYMBAETCS, KOrAa BCe Mapbl COBPaHbI.
Mo6exaaeT TOT, Y KOro ux 6o/iblue BCeX.

Asmop uepbl: Babayaga




