LV - Latviesu
DJ05061 KarSu spéle mazajiem - Krasu
saderiba

leteicamais vecums: no 2.5 lidz 5 gadu
vecumam

Komplekta ietilpst: 40 kartis.

Lai varétu izlikt kartis rinda un tikt no tam
vala, dzivnieki jaizvieto ta, lai blakus atrastos vienadi vai vienadas krdsas
dzivnieki.

Spéles meérkis: tikt vaJa no visam kartim.
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Spéles norise: visas kartis samaisa un katram spélétajam izdala 4 kartis. Paréjas
kartis tiek novietotas kaudzité ar attéliem uz leju. Spélétaji panem savas kartis.
Jaundkiem spéléetajiem vai gadijuma, ja spéle tiek spéléta pirmo reizi, spélétaji
savas kartis var novietot ari sev prieksa, ar attéliem uz augsu.

Tad no karsu kaudzites tiek panemta augs$éja karts, ta tiek pagriezta otradi, ar
attélu uz augsu, un nolikta galda vida.

Spéli sak jaunakais dalibnieks, péc tam spéle turpinas pulkstena raditaja
virziena. Sava gajiena laika spélétajs apskata savas kartis un karti, kas atrodas
galda vida.

- Ja spélétajam ir karts, uz kuras
attélots tas pats dzivnieks vai tadas
pasas krasas dzivnieks, kads redzams
uz karts galda vidi, vins noliek savu
karti uz tas.

- Ja spélétajam nav karts, uz kuras attélots tas pats dzivnieks vai tadas pasas
krasas dzivnieks, vins nevar novietot nevienu karti galda vida. Ta vieta spélétajs
panem sev vél vienu karti no kaudzites galda vida.

P&c tam gajiens pariet nakoSajam spélétajam.

Svarigi! Kad visas kartis no kaudzites galda vidd ir paceltas un nav vairs
kaudzites, no kurienes panemt jaunas kartis, tad tiek savaktas visas izliktas
kartis, kas atrodas galda vidi, iznemot péd€jo, augS€ejo karti, tas tiek samaisitas
un no tam izveido jaunu kaudziti, novietojot galda vidd, ar attéliem uz leju.
Spéles beigas: spéle beidzas, kad kadam no spélétdjiem vairs nav neviena
karts. Sis spélétajs uzvar.

LT — Lietuviy
DJ05061 Korty zaidimas mazyliams:
Little Match

Amizius: nuo 2.5 iki 5 mety

Zaidimo sudétis: 40 gyviiny korty.

Padeékite vaikams teisingai sudéti korty sekq
— vienodos gyviny risies arba tos pacios spalvos!

Zaidimo tikslas: atsikratyti visy savo korty.

Zaidimo eiga: Sumaisykite kortas ir i$dalinkite po 4 kiekvienam Zaidéjui. Likusi
korty kaladé apverciama ir padedama viduryje. Visi Zaidéjai gali perziGréti savo
gautas kortas. Jei iskyla sunkumy ZaidZiant su maZaisiais, pirmus kartus visi
Zaidéjai gali pasidéti ant stalo atverstas kortas.

Apverskite virSutine kaladés kortg ir padékite stalo viduryje taip, kad visi jg
matyty.

Jauniausias Zaidéjas pradeda Zaidima, toliau ZaidZiama pagal laikrodzio
rodykle. Jis pasiZiGri j savo kortas ir j
atverstg kaladés kortg stalo viduryje.

- Jei Zaidéjas turi kortg su tokiu
paciu gyvinu arba jo kortos spalva yra
tokia pati kaip padétos stalo viduryje,
jie padeda savo kortg ant stalo viduryje
padétos kortos virsaus.

- Jei zaidéjas neranda atitikmens tarp savo turimy korty, jis pasiima
papildoma kortg is kaladés.

Tada kito Zaidéjo eilé.

Pastaba: Kai apverstoje kaladéje nebelieka korty, surinkite nuo stalo vidurio
visas kortas, palikdami tik vieng virSutine kortg ant stalo, o likusias iSmaisSykite
ir suformuokite naujg kalade.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigtas, kai vienas i§ 7aidéjy rankose nebeturi
korty. Jis ir yra laimétojas!



EE — Eesti
DJ05061 — Mang - Vaike paar

Vanus alates: 2,5-5 eluaastat
Mang sisaldab: 40 mangukaarti.

Eesmdrk: Vabaneda  kdikidest oma
kaartitest.

Ritta pannes peavad olema loomad kaartidel sama vérvi voi (ihesugusest
liigist.

Mangu kaik:

Sega kdik kaardid omavahel ja jaga igale méngijale 4 kaarti. Ulejaanud kaardid
on asetatud lauale teineteise peale, pilt alla poole. Mangijad vétavad oma
kaardid katte. Nooremate mdingijatega voi esimeste mdngude ajal véivad
mdéngijad oma kaardid asetada lauale enda ette pilt iilesse poole.

Votke kaardipakist esimene kaart, asetage laua keskele, pilt lilesse poole.
Noorim mangija alustab, seejdrel jatkatakse mangu paripdeva suunas.
Mangija kelle kord on vaatab kaarte enda kaes ja kaarti laua keskel.

- Kui tal on kaart, millel on sama
loom vGi sama varv nagu kaardil laua
keskel, siis asetab ta oma kaardi laual
oleva kaardi peale.

- Kui tal ei ole kaarti, millel on sama
loom voi vary, siis ei saa ta asetada
kaarti laua keskel oleva kaardi peale. V6tab juurde the kaardi kaardipakist.
Peale seda on jargmise mangija kord.

NB! Kui kdik kaardid on kaardipakist voetud, valja arvatud k&ige peamine
kaart, mis jaab laua keskele. Teised kaardid segatakse omavahel ja asetakse
uuesti lauale kaardipakk, pilt alla poole.

Mangu I6pp: Mang 10ppeb, kui esimesel mangijal saavad kdik kaardid otsa,
tema on voitja.



| Age: 2,5 - 5 years
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e Includes: 40 cards

P

Aim of the game: Get rid of all your cards

| Playing the game:

Shuffle all the cards and deal 4 to each player.
The rest of the cards are placed face down in a pile to form
the deck. The players pick up their cards.

For younger players or during the first few games, players
can also put their cards face up in front of them.

Turn over the top card from the deck and place it face up in
the middle of the table.

The youngest player starts, then play continues in a clockwise
direction.

The player whose turn it is looks at the cards in their hand
and the card in the middle of the table.




- If they have a card that shows the same animal or that is the same
colour as the card in the middle of the table, they put their card on
top.

- If they do not have a card with the same animal or same colour,
they cannot put any cards in the middle of the table and pick up
a card from the deck instead.

Then it’s the next player’s turn.

N.B.: When all cards have been taken from the deck, all cards from
the middle of the table are collected, ap art from the top card, which
remains in place. The cards are shuffled and are returned

to the deck, face down.

End of the game:

The game is over when one player has no more cards in their hand.
This player wins.

A game by Babayaga

DJECO



| Bospacr: 2,5-5 net

=

%) B komnnekTe: 40 KapToueK

Ll,enb Urpbi: M36aBUTbCA OT BCEX CBOMX KapTo4deK

Xog, urpbl.

MepeMeLliaitTe BCe KAPTOUKM M pasgaiiTe Mo 4 KapTOUKM KakaoMy
Urpoky. OCTa/ibHble KapTOUKM MOJIOXKMTE CTOMKOM JIMLEBOM CTOPOHOM
BHM3. UrpoKu BEpYT CBOM KapTOUKM B PYKM.

Ecnu uepatom Masibitiu uiu ec/iu 3mo nepable Napmuu, U2poKu
MO2Yym NoJIoKUMb CB0U KApMOYKU neped coboli uyesoli cmopoHol
88€pX.

BosbMuTeE MEpBYIO KAPTOUKY M3 CTOMKM M MOJIOKUTE €€ IMLIEBOM
CTOPOHOM BBEPX B LIEHTpE CTO/a.

HaumHaeT camblit MIRAWMM MIPOK, a 3aTeM X0z MEPEXOAMT Mo
YacoBOM CTpesIKe.

Mony4uB NpaBo X04a, MUrpoK CMOTPUT CBOM KapTOUKM M KapTOUKy
B LIEHTpe CToNa.




- EC/m y Hero ecTb KapTouKa C TEM e XMBOTHbIM MM TOrO e LBeTa,
YTO M KapTO4Ka B LIEHTpe CTOJ1a, OH K/laJeT €€ CBEPXY.

- EC/m y Hero HeT KapTOUKM C HYKHbIM JKMBOTHbIM MM LIBETOM, OH
HWYEro He BbIKJIaAbIBAET B LIEHTP CTO/A 1 GEPET KAapTOUKY M3 CTOMKM.

3aTeM xo4 nepexoauT K cnegyrlemy 1rpoky.

MprmeyaHue. EC/iM KapToUKK B CTOMKE 3aKOHYMIMC, BO3bMUTE
BCE KapTOUKM, NIEXKALLME B LIEHTPE CTO/a, KPOMe BEPXHEN, KoTopast
ocTaeTcs Ha mecte. lepemeluaitTe 3TW KapTOUKM 1 CHOBA BbIIOXKMTE
MX CTOMKOM JIMLIEBOM CTOPOHOM BHM3.

KoHeL urpsbl

MapTisi 3aKaHYMBAETCSA, KOT/a Y OfIHOrO M3 UrPOKOB He 0CTasoch
KapToYeK Ha pykax. OH NoBEexXaaeT B napT1u.

wAsmop uepsi: Babayaga
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