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DJ00839 Metamo kaulinu spéle - Tuk, tuk,
kiegelisi!

leteicamais vecums: no 3 - 5 gadu vecumam ‘
Spélétaju skaits: 2 - 4 -\
Spéelé ietilpst: 1 metamais kaulins, 32 kiegelisi un 4 *’*%‘M
maju pamatnes.

puEco|

Spéles mérkis: pirmajam pabeigt bivét savu kiegelu naminu.

SagatavosSanas spélei:

Katrs spélétajs izvélas vienu majas pamatni vélamaja krasa un novieto uz tas
vienu sakuma kiegeltti.

Spélétajs var izvéléties jebkuru kiegeliti un novietot to jebkura brivaja vieta
uz savas pamatnes.

Paréjos kiegeliSus novieto galda vidd.

Spéles gaita
Spéle notiek pulkstenraditaja virziena. Spéli sak jaunakais spélétajs.

Sava gajiena laika spélétajs met metamo kaulinu un izpilda uzmesto darbibu:

wennt

" Sivéns — panem 1 kiegeliti no galda vidus.

[ Divi sivéni — panem 2 kiegeliSus no galda vidus.

Vilks — panem 1 kiegeliti no savas majas pamatnes un iedod to
spéléetajam, kuram ir vismazak kiegeliSu. Ja vairakiem spélétajiem
ir vienads mazakais kiegelisu skaits, izvélies vienu no viniem péc
nejausibas principa.

Katls — nonem 1 kiegeliti no savas majas pamatnes un noliec to
galda vida.

Krusts — izlaid gajienu.

lespéja! (Saule) — panem 1 kiegeliti un met kaulinu veélreiz. Ja
vélreiz uzmet simbolu lespéjal, panem vél 1 kiegeliti, bet kaulinu
atkartoti vairs nemet.

Piezime: ja spélétajam jau ir 7 kiegelisi un vins uzmet simbolu lespéja!,
vins panem pédéjo, astoto kiegeltti un uzvar spélé. Kaulin$ otrreiz nav jamet.

Tiklidz spélétajs ieglst kiegeltti, vins to uzreiz novieto jebkura brivaja vieta uz
savas majas pamatnes. Tadéjadi spéles laika ir viegli redzams katra spélétaja
progress.

Spéles beigas
Tiklidz kads no spélétajiem ir novietojis visus 8 kiegeliSus uz savas majas
pamatnes, vins uzvar un spéle beidzas.
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DJ00839 Metamuyjy kauliuky Zaidimas - Tuk, - . ‘
tuk, plytelés! A SO i

<
Amzius: nuo 3 iki 5 mety e oA dOh T XA
Zaidéjy skaitius: 2 - 4 o A

Zaidimo sudétis: 1 kauliukas, 32 plytelés ir 4 namy pagrindai.
Zaidimo tikslas: pirmam baigti statyti savo plytinj namelj.

PasiruoSimas zaidimui:

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka norimos spalvos namo pagrindg ir padeda ant
jo vieng pradine plytele.

Zaidéjas gali pasirinkti bet kurig plytele ir padéti jg j bet kuria laisva vieta savo
namo pagrinde.

Likusias plyteles padékite stalo viduryje.

Zaidimo eiga
ZaidZiama pagal laikrodzio rodykle. Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas.

Savo éjimo metu Zaidéjas meta kauliuka ir atlieka iskritusj veiksma:

" Parselis — paimk 1 plytele nuo stalo vidurio.

w Du parseliai — paimk 2 plyteles nuo stalo vidurio.

Vilkas — paimk 1 plytele nuo savo namo pagrindo ir atiduok jg
zaidéjui, kuris turi maziausiai plyteliy. Jei keli Zaidéjai turi
vienodg maZziausig plyteliy skaiciy, atsitiktinai pasirink vieng is jy.

Katilas — nuimk 1 plytele nuo savo namo pagrindo ir padék j3
stalo viduryje.

KryZius — praleisk éjima.

Galimybé! (Saulé) — paimk 1 plytele ir mesk kauliukg dar karta.
Jei vél iskrenta simbolis Galimybé!, paimk dar 1 plytele, taciau
kauliuko daugiau nemesk.

Pastaba: jei Zaidéjas jau turi 7 plyteles ir jam iSkrenta simbolis Galimybé!,
jis paima paskutine, astuntg plytele ir laimi Zaidima. Kauliuko antrg kartg
mesti nereikia

Kai tik Zaidéjas gauna plytele, jis is karto padeda jg j bet kurig laisva vietg savo
namo pagrinde. Taip Zaidimo metu lengva matyti kiekvieno Zaidéjo progresa.

Zaidimo pabaiga
Kai tik kuris nors Zaidéjas padeda visas 8 plyteles ant savo namo pagrindo, jis
laimi ir Zaidimas baigiasi.

ISversta naudojant dirbtinj intelektq (ChatGPT)
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DJ00839 Taringu mang - Kop, kop, tellised!

Vanus alates: 3—5-aastastele <

Mingijaid: 2 — 4 i
Komplekti kuuluvad: 1 tiring, 32 telliskivi ja 4 WY VR
majaalust.

Mangu eesmark: |Gpetada esimesena oma telliskivimaja ehitamine.

Manguks valmistumine:

Iga mangija valib soovitud varvi majaaluse ja asetab sellele ihe alustuseks
moeldud telliskivi.

Mangija voib valida Ukskdik millise telliskivi ja asetada selle oma majaaluse
Ukskoik millisele vabale kohale.

Ulejaanud telliskivid asetatakse laua keskele.

Mangu kaik
Mang kulgeb paripdeva. Madngu alustab noorim mangija.

Oma kaigu ajal veeretab mangija taringut ja teeb vastavalt saadud siimbolile
jargmise tegevuse:

POrsas — vota laua keskelt 1 telliskivi.
CC Kaks pOrsast — vota laua keskelt 2 telliskivi.

Hunt — vGta oma majaaluselt 1 telliskivi ja anna see mangijale,
kellel on kéige vahem telliskive. Kui mitmel mangijal on vordselt
kdige vahem telliskive, vali Uiks neist juhuslikult.

keskele.

Rist — jata kaik vahele.

Y |
{44
' Katel — eemalda oma majaaluselt 1 telliskivi ja aseta see laua

Voéimalus! (Paike) — vGta 1 telliskivi ja veereta taringut veel kord.
Kui saad uuesti simboli Voimalus!, vota veel 1 telliskivi, kuid
taringut enam uuesti ei veereta.

Markus: kui mangijal on juba 7 telliskivi ja ta veeretab simboli V6imalus!,
vOtab ta viimase, kaheksanda telliskivi ja vOidab mangu. Taringut ei ole vaja
teist korda veeretada.

Niipea kui mangija saab telliskivi, asetab ta selle kohe oma majaaluse tiksk&ik
millisele vabale kohale. Nii on mangu ajal lihtne ndha iga mangija edusamme.

Mangu lopp
Niipea kui Uiks mangijatest on asetanud kdik 8 telliskivi oma majaalusele,
vOidab ta mangu ja mang |Gpeb.

Tolgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



Aim of the game: To be the first to build a brick house.

GAME SET-UP:
Each player takes a house board of their chosen colour and a ‘brick’ tile that they
place on their house to start.

The other ‘brick’ tiles are placed in the middle of the table.

HOW TO PLAY:
The players take turns to play clockwise, starting with the youngest.

In turn, the players throw the die and perform the action on the side facing up.

A pig’s head -> Take a brick from the middle of the table.
Two pigs’ heads-> Take two bricks from the middle of the table.

e
@
4 The wolf blowing -> Give a brick to the player who has the least (if
S two players have the same, choose one at random).

table.

' The cauldron-> Put a brick from your board in the middle of the
x The cross-> The player misses their turn.

Chance!-> The player takes a brick, then throws the die again.

If they get ‘Chance!’ again, they just take another brick but do not
throw the die again.

Please note: If a player already has 7 bricks and gets < - ‘Chance!’, they take the
last brick and win immediately, without throwing the die again.

As soon as a player gets a brick, they place it on their house so they can see their
progress easily.

End of the game: A player wins as soon as they have placed 8 bricks on their
house.

A game by Dino




Mpasuna urpbl 3-5ner @ 2 -4 vrpokos

Lienb urpbi: NepsbiM NOCTPOUTb CBOWM KUPMNYHbIA OMUK.

NOAroToOBKA K UlPE:
Kaablin MrpoK BbIGrpaeT cebe NrpoBoe rnosie «4OMUK» OAHOIO U3 LIBETOB, a TaKKe
6epeT OauH «KNPMNY» 1 KIAfET ero Ha CBOV JOMUK, YTOObI HauaTb Urpy.

OcTanbHble «<KMpPNYK» MOMELLLAIOTCA B LIEHTP CTosa.

XOo[ UTPbl:

WVrpokn xogATt no ouepeamn no YacoBown crtpesnke. MNepBbli Xo[ AenaeT camblii
MNAALWNIA YYaCTHUK.

Bo Bpems cBoero xofja akTUBHbI NTPOK 6pocaeT KyOuK v BbINOSHAET AeiicTBUE
B COOTBETCTBUM C M306paxeHNeM Ha BbiMaBLUen rpaHu.

*  OpHa nopocAubA MOPAOYKa -> B3ATb OAMH KMPMWUY B LiEHTPe CToNa.
[1Be nopocaAYbMX MOPAOUKM -> B3ATb ABa KMpnuua B LeHTpe cTona.

[ytowmin BonK-> [laTb OANH KUPMY UTPOKY, Y KOTOPOTO MX MeHbLUe
BCero (ecnu y NrpokoB OAMHAaKOBOE KONMYECTBO KMPnYeil,
BbIOpaTh OAHOrO U3 HYX Hayrap).

06paTHO B LEHTP CTONa.

|
1]
, KoTtenok-> BepHyTb OAVH KNpnu4y Co CBOEro Urposoro nona

KpecT-> Urpok nponyckaet cBow xopa.

Ypaual-> Urpok 6epeT oanH Kupnuy, a 3aTem 6pocaeTt Ky6uk CHoBa.
Ecnun emy cHoBa BbinafaeT 3HaueHue «Yaayal», oH 6epeT eLle oanH
KNPy, HO 6oJbLLE HE MOXKET 6pPOCUTb KyOrK CHOBA.

NB: ecnin y Urpoka yxe ectb 7 KUpnuyei, n Ha KybGrKe emy BbiNajaeT rpaHb C
n3obpaxeHnem - «Yaaualy, oH 6epeT nocnefHNN KUPNY v Cpasy e CTaHOBUTCA
nobepuTenem, He 6pocan KyorK MOBTOPHO.

Kak TOnbKo MrpoKy AOCTAeTCA KMPMUY, OH Cpa3y e KNajeT ero Ha CBON JOMUK,
4TOObI BUAETD, KaK MPOABUIraeTCA CTPOUTENbCTBO.

KoHew nrpbi: Kak TONbKO MrPOK BbINOXWUI 8 KMPMNYei Ha CBOW JOMIK, OH Cpasy
»Ke CTaHOBUTCA nobeanTenem.

Asmop uepsi: Dino




