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DJ00836 Spéele — Saldas kuikas

leteicamais vecums: no 4 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2 [idz 4

Komplekta ietilpst: 3 metamie kaulini, 30
sastavdalu kartis, 3 pelu kartis, 3 zivju asaku
kartis, kku stativs un 1 liela kdkas karts.

Loiadvi s a

Spéles meérkis: savac péc iespéjas vairak sastavdalu, lai uzvarétu kiku cepsanas
sacensibas.

SagatavosSanas spélei:

Galda vidi novieto 3 sastavdalu kartis (ar kiikas simbolu augséja kreisaja stari),
novietojot tas ar attélu uz augsu. (A)

Sajauc visas paréejas kartis (sastavdalas + peles + zivju asakas) un novieto tas ar
attélu uz leju blakus 3 sakuma kartim, veidojot kavu. (B)

Kidku stativu novieto otra pusé. (C).
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Spéles norise: Cepéji spélé péc kartas pulkstena raditaja virziena. lzvélas vienu
cepéju, kurs sak pirmais, metot 3 metamos kaulinus.
Ja uzmestie simboli atbilst vienai vai vairakam sastavdalam uz 3 kartim, kas
atrodas galda vidQ, cepéjs savac $is kartis un novieto tas uz kdku stativa. Péc
tam vinam jaizlemj, vai turpinat gajienu vai to beigt.

Piesardziba — panakumu recepte!
Ja cepéjs nolemj partraukt sastavdalu vaksanu, vins panem visas kartis no kiku
stativa un noliek tas sev prieksa. Tagad gajiens pariet nakamajam spélétajam.

Riska uznemsanas pieskir spélei garsu!

Ja cepéjs izvélas turpinat vakt sastavdalas, vins no kavas atklaj 1 lidz 3 jaunas
kartis, lai galda atkal batu 3 atklatas kartis, un met kaulinus vélreiz.

Ja kaulinos nav nevienas sastavdalas, kas redzama uz centralajam 3 kartim,
cepéja gajiens beidzas. Vins nesanem nevienu karti, un spéle turpinas ar
nakamo cepéju. Kiku stativa kartis tiek atmestas.

Piezime: Viens kaulin$ var tikt izmantots vairaku sastavdalu savaksanai.
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Pieméram: ja cepéjs, metot kaulinus, uzmet “zemenes”, vins drikst uz kiku
stativa likt visas zemenu kartis, kas atrodas galda vida.

Tpasas kartis:

Asakas kika: oz péc zivim!

Tiklidz galda centra tiek atklata asakas karts, cepéjam
nekavéjoties japartrauc sastavdalu vakSana. Asakas karts tiek
atmesta un aizstata ar citu. Gajiens pariet nakamajam
spélétajam.

Piezime: ja kddas sastavdalu kdrtis jau ir uzliktas uz kaku
stativa, tas tiek atmestas un noliktas, ar attélu uz leju, atpakal
zem karsu kaudzites.

Bez panikas: peles virtuvée!
Kad tiek izvilkta peles karts, nakamajam metienam tiek
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'-;(3' nonemts viens kaulins.

A~ Peles karts tiek atmesta un aizvietota ar citu karti. Spéle
% turpinas.

Piezime: peles kartis summeéjas. Ja viend gdjiena tiek izvilktas visas 3 peles
kartis, cepéjs nevar mest nevienu kaulinu un vinam japdrtrauc savs gdjiens.

Ja péc peles karts tiek atklata asakas karts, ta iedarbojas uzreiz uz aktivo
cepéju. Attiecigi cepéjam gajiens ir japartrauc un nakamais cepéjs metis par
vienu kaulinu mazak.



Tev jaiemacas noveértét riskus! Jo vairak sastavdalu savac, jo lielaks risks
pazaudét visu — bet atlidziba var bat ta véerta.

Spéles beigas: Spéle beidzas, kad karsu kaudzité vairs nepietiek karsu, lai galda
vid izvietotu 3 atklatas kartis.

Kiku cepéji saskaita, cik sastavdalu karsu katrs ir ieguvis. Tas, kuram ir visvairak
karsu, tiek kronéts par pasaules cepsanas cempionu un iegust lielo kiikas karti.
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Spéles autors: Marine Faraguna.
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DJ00836 Zaidimas — Cukrinis pyragas

Amzius: nuo 4 mety

Zaidéjy skaicius: 2 - 4

Zaidimo sudétis: 3 kauliukai, 30 ingredienty
korteliy, 3 peliy kortelés, 3 Zuvies kauly
kortelés, torto stovas ir 1 didelé torto kortelé.

Zaidimo tikslas: Surink kuo daugiau ingredienty ir laimék kepimo varzybas.

Zaidimo paruosimas:

Padékite 3 ingredienty korteles (su pyrago simboliu virsutiniame kairiajame
kampe) atverstomis kortelémis stalo viduryje. (A)

Sumaisykite visas likusias korteles (ingredientus + peles + Zuvies kaulus) ir
padékite jas uzverstas Salia 3 pradiniy korteliy kaip traukimo kalade. (B)
Pyrago stendg padékite kitoje puséje. (C)
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Zaidimo eiga: Kepéjai 7aidZia paeiliui pagal laikrodZio rodykle. Vienas kepéjas
iSrenkamas pirmajam éjimui ir pradeda Zaidimg mesdamas 3 kauliukus.

Jei iskrite simboliai sutampa su vienu ar daugiau ingredienty, pavaizduoty ant
3 korteliy stalo viduryje, kepéjas surenka tas korteles ir padeda jas ant pyrago
stovo. Tuomet jis turi nuspresti — testi &jima ar jj baigti.
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Atsargumas — sékmés receptas!

Jei kepéjas nusprendzia sustoti rinkdamas ingredientus, jis pasiima visas
korteles nuo pyrago stovo ir padeda jas pries save. Tada éjimg pradeda kitas
Zaidéjas.

Rizika suteikia Zaidimui prieskonio!

Jei kepéjas nusprendzia testi ingredienty rinkimg, jis atveria 1-3 naujas
korteles i$ traukimo kravelés, kad ant stalo vél baty 3 atverstos kortelés, ir vél
meta kauliukus.

Jei nei vienas kauliuko simbolis neatitinka ingredienty ant 3 centriniy korteliy,
kepéjo éjimas baigiasi. Jis negauna jokiy ingredienty, o pyrago stovo kortelés
pasalinamos i$ Zaidimo. Eilé pereina kitam Zaidéjui.

Pastaba: Vienas kauliukas gali bati naudojamas keliems ingredientams
surinkti.

PavyzdZiui: jei kepéjas iSridena , braskes”, jis gali padéti ant pyrago stovo tiek
braskiy korteliy, kiek jy yra stalo centre.

Specialiosios kortos:

Asakos pyrage: kazkas cia ne taip!

Vos tik stalo centre atveriama aSaky korta, kepéjas turi
nedelsiant nutraukti ingredienty rinkima. ASaky korta
iSmetama ir pakei¢iama nauja. Eilé pereina kitam Zaidéjui.
Pastaba: jei ingredienty kortos jau padétos ant pyrago stovo,
jos taip pat ismetamos ir grgZinamos (uZverstos) j traukimo
kaladés apaciq.

Nesinervuok: pelés virtuvéje!
X Kai isStraukiama pelés korta, kito metimo metu Zaidéjas netenka
'? vieno kauliuko.
- Pelytés korta imetama ir pakei¢iama nauja. Zaidimas tesiasi.
i Pastaba: pelés kortos sumuojasi. Jei vieno éjimo metu
iStraukiamos visos 3 pelés kortos, kepéjas neturi kuo mesti ir
praleidZia éjimg.
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Jei po pelés atverCiama asaky korta, ji is karto taikoma aktyviam kepéjui. Kitas
kepéjas kitg metimg atliks be vieno kauliuko.



Turi iSmokti jvertinti rizikg! Kuo daugiau ingredienty surenki, tuo didesné
rizika prarasti viskg — bet atlygis gali bati to vertas.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigiasi, kai kaladéje nebelieka pakankamai
korteliy, kad centre bty atverstos 3 kortelés.

Kepéjai suskaiciuoja, kiek ingredienty korteliy yra surinke. Tas, kuris turi
daugiausia, tampa pasaulio kepimo ¢empionu ir laimi torto kortele.

Zaidimo autorius: Marine Faraguna.
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DJ00836 Mang — Suhkrutort

Vanus alates: 4-99-aastastele

Mangijatearv: 2-4

Mangu komplekt sisaldab: 3 taringut, 30
koostisosakaarti, 3 hiirekaarti, 3 kalaluukaarti,
tordialus ja 1 suur tordikaart.

Mangu eesmark: Kogu kdige rohkem koostisosi, et voita kiipsetusvdistlus.

Mangu ettevalmistus:

Aseta 3 koostisosakaarti (koogisimbol vasakus Ulanurgas) pildiga Ulespoole
laua keskele. (A)

Sega ké&ik Ulejadnud kaardid (koostisosad + hiired + kalaluud) ja aseta need
pildiga allapoole 3 algkaardi kérvale tdombepakina. (B)

Tordialus aseta teisele poole. (C).
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Mangu kaik: Pagarid mangivad kordamoéoéda péaripdeva. Esimeseks mangijaks
valitakse Uks pagar, kes alustab mangu, visates 3 taringut.

Kui taringutel olevad siimbolid vastavad (ihele v6i mitmele laual oleva kolmest
kaardist koostisosale, saab pagar need kaardid endale ja asetab need
tordialusele. Seejarel peab ta otsustama, kas jatkata voi I6petada oma kaik.
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Ettevaatus on eduretsept!
Kui pagar otsustab koostisosade kogumise |Gpetada, votab ta kdik kaardid
tordialuselt ja asetab need enda ette. Seejarel on kord jargmisel mangijal.

Risk lisab viirtsi!

Kui pagar otsustab jatkata koostisosade kogumist, pdorab ta pakist imber 1—
3 uut kaarti, et keskel oleks taas 3 avatud kaarti, ning veeretab taringuid uuesti.
Kui taringute siimbolid ei vasta Uhelegi kolmest keskmisest kaardist, 10peb
pagaril kdik. Ta ei saa Uhtegi koostisosa ning tordialusel olevad kaardid
visatakse dra. Mang jatkub jargmise pagariga.

Markus: Uhte tiringut saab kasutada mitme koostisosa kogumiseks.

Nditeks: kui pagar veeretab “maasikad”, véib ta tordialusele panna kéik
maasikakaardid, mis on laua keskel.

Erikaardid:
Kalaluud koogis: midagi kahtlast!

Niipea kui mangulauale ilmub kalaluu kaart, peab pagar
koheselt koostisosade kogumise |0petama. Kalaluu kaart
eemaldatakse ja asendatakse uuega. Mang ldheb jargmisele
mangijale.

Mdrkus: kui tordialusele on juba asetatud koostisosade
kaardid, visatakse need dra ja pannakse pildiga allapoole tagasisegamiseks
pakki.

Ara satu paanikasse: hiired k6ogis!
= Kui tdmmatakse hiirekaart, kaotab jargmine viske sooritus Ghe
';’?’?" taringu.Hiirekaart eemaldatakse ja asendatakse uue kaardiga.
> s Mang jatkub.
‘&{'ﬂl Mdrkus: hiirekaardid kuhjuvad. Kui ihel kdigul témmatakse
koik 3 hiirekaarti, ei saa pagar tdringuid visata ja peab kdigu
vahele jiatma.

Kui hiirekaardi jarel tommatakse kalaluu kaart, kehtib viimane kohe aktiivsele
pagarile. Jargmine pagar peab viskama lihe taringuga vahem.



Pead 6ppima riske hindama! Mida rohkem koostisosi kogud, seda suurem on
risk koigest ilma jadda — aga tasu voib seda vaart olla.

Mangu 16pp: Mang |Gpeb, kui kaardipakis ei ole enam piisavalt kaarte, et
keskele panna kolm avatud kaarti.

Pagarid loevad kokku, mitu koostisosade kaarti nad on kogunud. See, kellel on
koige rohkem, kroonitakse maailma kiipsetamise meistriks ja saab tordikaardi.

M¢éngu autor: Marine Faraguna.
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Aim of the game: Collect the most ingredients to win the baking competition.

GAME SET-UP:
Place 3 ingredient cards (with the cake symbol in the top left) face up in the
centre of the table. @

Shuffle all the remaining cards (ingredients + mice + fishbones) and place
them face down next to the 3 starting cards to make a draw pile. €

Put the cake stand on the other side. 0

HOW TO PLAY: Bakers take turns to play clockwise. One baker is picked to go
1t and begin the game by rolling the 3 dice.

If the dice match one or more ingredients on the 3 cards in the centre of the
table, the baker collects these cards and places them on the cake stand. They
must then decide if they want to continue or end their turn.

4 Caution is the recipe for success!

If the baker decides to stop collecting ingredients, they take all the cards on the
cake stand and place them in front of themself. It's now the next player’s turn.

# Risk-taking adds a dash of surprise!

If the baker chooses to continue collecting ingredients, they turn over 1 to 3
new cards from the draw pile so there are always 3 cards showing in the centre
of the table before rolling the dice again.

If the baker doesn't roll any of the ingredients on the 3 cards in the centre of the
table, their turn is over. They don't pick up any ingredients and play passes to
the next baker. The cards on the cake stand are discarded and the next player
starts their turn.
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_ Bones in the cake: something smells fishy!

If a fishbone card is turned over after a mouse card, only the fishbone card
applies immediately to the active baker. The next baker will therefore lose

N

As soon as a fishbone card is revealed in the centre of the table,
the baker must immediately stop collecting ingredients.

The fishbone card is discarded and replaced. Play then
passes to the next player.

Please note: if any ingredient cards have been placed on the

cake stand, they are discarded and returned, face down, to the
bottom of the draw pile.

Try not to panic: mice in the kitchen!

When a mouse card is drawn, one die is removed from the
next roll of the dice. The mouse card is discarded and re-
placed with another card. The game then continues.

Please note: mouse cards are cumulative. If all 3 mouse cards
are drawn during a turn, the baker has no dice to roll and must
skip their turn.

1 die when they next roll.

J

END OF THE GAME

The game ends when there are not enough cards in the draw pile to have 3
cards face up in the centre of the table. The bakers count how many ingredient
cards they have collected. Whoever has collected the most is crowned world
baking champion and wins the cake card.

A game by Marine Faraguna




MpaBuna urpsbl 4-99 net @ 2-4 vrpoka

W
Lienb urpbi: cobpaTb Kak MOXHO 60sblUe MHIPeJMEHTOB, YTOObI N06eauTs B
KOHKYpCe Ha niyyllero KkoHauTepa.

NOArOTOBKA K UTPE: lNomecTute 3 KapTOUKM C MHFPeAneHTamMn (KapTouKu
C CUMBOJIOM TOPTa B BEPXHEM NI€BOM YIJ1y) NLEBOW CTOPOHOI BBEPX B LIEHTP
ctona. ) 3atem nepeTacyiiTe BCe OCTaBLUNECA KAPTOUKY — C MIHFpeaMeHTamMu +
C MbILLbIO + C PbI6bUM CKeNleTom, COOPMUPYINTE U3 HUX KOSTOAY U NONOXUTE ee
NMLEBON CTOPOHOW BHM3 PAJOM C 3 CTapTOBbIMU KapToUuKamMMm. o MomecTtute
6nton0 Ans TopTa ¢ Apyrol CTopoHsl. @
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XO[ UIPbI: Virpokn-KoHAWTepbl XO4AT MO oYepeam Mo YacoBOWN CTpeske.
HazHauaeTcsa nepBbilt KOHAMTEP, KOTOPbIV HAYMHAET Urpy 1 BpocaeT 3 KybuKa.

Ecnn Ha KybuKax BbiMafaeT OAWH WM  HECKONIbKO WHIPegUeHTOB,
COBMAAAoOWMX C M306PAXKEHNAMMN Ha 3 KapPTOUKaxX B LiIEHTpe CTosa, KoHauTep
cobupaeT 3TV KapTOUKM U KNageT ux Ha 600 ansa TopTa. [lanee oH AomkeH
peLnTb, MPOLOSIKaTb WV 3aBEPLUNTbL CBOW XOn.

& OcTopoxHoe pelleHne: MefyieHHee, HO HaiexHee!

Ecnn KoHauTep peluaeT He NPOAoKaTb COOP MHIPEAMEHTOB, OH 3abupaeT cebe
BCE KapTOUKW, HaxoaALLmecs Ha 6toae ans TopTa, U KNageT ux nepeg coboii. 3atem
X0f, MePExXoauT K CrieayioLLemy UrpoKy.

4 HeocTopoxHOe pelueHmne: BO3SMOXHbI ClOpnpusbi!

Ecnu KoHauTep peLuaeT NpofomkaTb C60p MHIPeaVeHTOB, OH 6epeT 13 Konopabl oT
110 3 HOBbIX KapTOUEK, NepeBOPaUVBAET UX U KNAJET B LIEHTP CTONA TaK, YTOObI Ha
HeMm BCera HaxoAUNoCh 3 KapTOUKM NINLEBO CTOPOHON BBEPX. 3aTeM OH CHOBa
6pocaeT KyOuKu.

Ecnmn Ha Kybrkax He OKa3blBAaeTCA HU OAHOTO U3 UHIPEAUEHTOB, yKa3aHHbIX Ha 3
KapTouKax B LIEHTPe CTOa, ero Xof 3aBepLuaetca. [1py 3Tom oH He MOXeT 3abpaTtb
cebe KapTOUKYI C IHTPeANEeHTaM 1 NepeAaeT Xof clieAytoLeMy KoHAMTepy. KapToukm
Ha britofie AnA TopTa COPACHIBAOTCA, U XOF, MEPEXOANT K ClIefyIoLLeMy UIPOKY.
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Pbi6Gb1 KOCTU B TOpTE: BepX AYPHOro BKyca!

KaK TosbKO B LIEHTP CTOMa BbIK/IAbIBAETCA KapToUKa C pbiGbiM

CKeneToMm, C6op VHMPEAVIEHTOB HEMEJIEHHO MPEKPALLAETCA.
KOHELL UI'Pbl

KapTouka ¢ pbiGb1M CKeneTom copacbIBaeTcs 1 3aMeHsAeTCA. Xop,

MEPEXOAMNT K CIEAYHOLLIEMY UTPOKY. Vrpa 3akaHuMBaeTCA, KOrfa B KONOAE HE[OCTATOYHO KapTOUEK, YTO6bI Pa3MecTUTb

3 KaPTOUKM TMLIEBOM CTOPOHOII BBEPX B LiIEHTpeE CToNa. KOHAUTEPbI MOACUNTBIBALOT

KOMMYECTBO COBPAHHBIX MU KapToueK C UHrpegmeHTamu. ToT, KTo Habpan

Hanbosnbluee KONMYECTBO KapToueK, 06bABNAETCA YeMMNMOHOM MUPa No

KOHAWTEPCKOMY NCKYCCTBY Y MONYYAET B HAarpafy KapTouKy C TOPTOM.

NB: Ecnu Ha 6711000 0715 mopma GblIu 8bUIOXeHbI KAPMOYKU C
UHgpedueHMamu, Mo oHU c6pacbIBaomMcs U Kadymcs /iuyegoti
CMOpPOHOU 8HU3 NOO KO/IOOY.

MaHvKa Ha KyXHe: MbILLN B AyXoBKe!
Asmop uzpel: Mapux OapazioHa
Kak TonbKO BbITATVBAETCA KapTouka C MbILbIO, OAVH KyouK

ybvipaetcs. Y mrpoka OyaeT Ha OAvH KyOuK MeHblue npu
cregyolemM 6pocke. 3aTem KapTouka C MblLLblo cOpacbiBaeTcs,
BMeCTO Hee 6epeTca HOBas KapToUKa, 1 Urpa NPOAOIKAETCA.

NB: [lelicmeus kapmouek ¢ Mblbto cymmupytomcs. Eciu mpu
KApmOYKU C MblUWibIO 8bIMAUBAIOMCS 80 8pemMs 00HO20 X00d, MO
y KOHOUMepa 6os1bUIe He 0CMaemcs Ky6UKo8, U Xo0 nepexooum K
cr1edyroujemy U2poky.

Ecnu KapTouka ¢ pblbbuM CKeNeTom 6epeTcs Nocsie KapTOUKY C MbLLbIO,
TO K aKTVBHOMY UTPOKY Cpa3y NPUMEHAIOTCA TONIbKO NPaBUa KapTOUKM C
pbI6bUM CKeNeToM. A ClieayIoLuin KOHANTEP TEPAET TakuM o6pasom

\ 1 KybuK AnsA cBoero 6pocka. /




