LV - LatvieSu
DJ00834 Spéele — Auglu magija

leteicamais vecums: no 4 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 2 [idz 4

Komplekta ietilpst: 1 magnétiska burvju ndjina, 3
skiviji, 3 skivju vaki, 4 acu aizséji ar gumiju un 30
siluetu Zetoni ar metalisku dalu vida (15 auglu
Zetoni un 15 cukura gabalinu Zetoni).

Vai esi gatavs kulinarijas izaicinajumam? Izmantojot burvju ndjinu un
komandas biedru nenovértéjamo spéju vadit, mégini apvienot vajadzigas
sastavdalas gardiem auglu salatiem.

Spéles meérkis: Kopigiem spékiem piepildit tris Skivjus ar pieciem pareizas
krasas auglu gabaliniem, uzmanigi sekojot lidzi, lai nepievienotu parak daudz
cukura gabalinu.

SagatavosSanas spélei:

Salieciet visus krasainos auglu Zetonus kastité, novietojot tos ar attéliem uz
leju. Starp tiem vienmeérigi izkartojiet cukura gabalinu Zetonus — saliekot
pamisus dazadas vietas.

Skivjus novieto blakus, viena mala noliekot ari $kivju vakus (ar dzivnieku
attéliem).

Spéles norise: Spéli sak jaunakais dalibnieks, péc tam spéle turpinas pulkstena
raditaja virziena.

Sava gajiena laika aktivais spélétajs tur burvju nGjinu aiz sarkana gala. Péc tam
spélétajs uzliek uz acim apséju un izstiepj roku.

Paréjie dalibnieki pabida kastiti par ceturtdalpagriezienu un novieto to
pietiekami tuvu, lai spélétajs varétu viegli aizsniegt abas puses.

Péc tam paréjie spélétaji vada aktivo spélétaju, skali sniedzot skaidrus
noradijumus, lai palidzétu vinam panemt auglus un izvairities no cukura
graudiniem.

Pieméram:
“Pavirzi roku brdla virziena” vai “tuvak logam”. Ja spélétajs zina savu kreiso un
labo roku, varat to izmantot ar1 ka vadliniju.

Runjjiet skaidri un saprotami, lai spélétajs varétu saprast noradijumus.
Runajiet péc kartas, lai izvairitos no apjukuma un lai visi nerunatu vienlaicigi!

Lai paceltu augla vai cukura gabalinu, magnétam jabit
vérstam uz leju.

Kad spélétajs jut, ka ir kaut ko panémis, vins virza zizli
prom no kastites un atklaj savu lomu — spélétajs drikst
atvert acis un nodot stafeti nakoSajam spélétajam.
Nomakskerétais auglis tiek novietots uz tadas pasas
krasas Skivja.

Savukart cukura gabalinus var novietot uz jebkura
skivja pécizvéles.

7 Magnéts ir gana spécigs, lai vienlaikus varétu pacelt arl vairakus
Zetonus. Ja tas notiek, viss paceltais édiens ir jaiznem no kastes un
janovieto attiecigi uz viena vai vairakiem $kivjiem.

Kad skivis ir pilns, japarbauda, vai tam var uzlikt vaku.

GATAVIBU, SERVET, AIZKLAT!

Skivis ir gatavs é%anai, kad taja ir 5 auglu
gabalini tada pasa krasa ka skivis. Kad tas
noticis, parklajiet skivi ar vaka “smaidigo” pusi
uz augsu. Apsveicami! Salati ir izdevusies!

Ja uz $kivja uzliek jau treso cukura gabalinu, tas
klGst neédams. Saja gadijuma kivis japarklaj ar
vaka pusi, kur redzama neapmierinata sejina
un tas nozimé “Fal” — salati nav izdevusies!

Ladzu, nemiet véra: ja talakaja spéles gaita no kastites tiek pacelts auglis, kas
atbilst skivim, kas jau ir parklats, tad izvilktais Zetons janoliek mala. Tas netiek
likts atpakal kasté un netiks izmantots vélreiz.

Spéles beigas: Kad visi Skivji ir aizklati, spéle ir beigusies.



Spéléetaji apliuko rezultatus:

e 1 skivis ar smaidu: garsigi! Gardi salati
gatavi baudiSanai, bet vai pietiks
visiem?

e 2 skivji ar smaidu: garsigi un veélreiz
garsigi! Labs darbs, jis esat uz pareiza

celal
e 3 3Skivji ar smaidu: pamm, pamm,

namm! Maladi, cik lieliska komanda,
misija izpildrta!

e Tikai sarauktas sejinas? Fui, fui, fui, labak sakt no jauna, pirms kads
tos nogarso!

)

DroSibas apsvérumu dé| bérniem ir stingri aizliegts parvietoties, stavot ar
aizsietam acim.

Spéles autors: Julie Bregeot.



LT - Lietuviy*
DJ00834 Zaidimas — Vaisiy magija

Amzius: nuo 4 mety

Zaidéjy skaicius: 2 - 4

Zaidimo sudétis: 1 magnetiné stebuklinga
lazdelé, 3 lékstés, 3 léksc¢iy dangteliai, 4 akiy
rais¢iai su gumele ir 30 siluetiniy Zetony su
metaline dalimi viduryje (15 vaisiy Zetony ir 15 cukraus gabaléliy Zetony).

Ar jus pasiruose kulinariniam iSsukiui? Naudodamiesi stebuklinga lazdele ir
nejkainojamais savo komandos draugy patarimais, stenkités sujungti
ingredientus skanioms vaisiy salotoms.

Zaidimo tikslas: Dirbkite kartu, kad pripildytuméte tris lékstes penkiais
tinkamos spalvos vaisiy gabaléliais, atsargiai, kad nepridétuméte per daug
cukraus kubeliy.

Zaidimo paruoSimas:

Padékite visus spalvotus vaisiy Zetonus veidu Zemyn j déZute. Paskirstykite
cukraus kubeliy Zetonus tolygiai tarp jy.

Padékite Iékstes netoliese ir dangtelius padékite j Salj.

Zaidimo eiga: Jauniausias Zaidéjas pradeda pirmas, po jo seka kiti Zaidéjai,
paeiliui pagal laikrodZio rodykle.

Savo éjimo metu aktyvusis Zaidéjas laiko stebuklingaja lazdele uZ spalvotosios
dalies, padédamas nykstj ant nemagnetinio galo. Tada jis uzsideda akiy raistj ir
iStiesia ranka.

Kiti dalyviai pasuka dézute ketvirtadaliu postkio ir padeda jg pakankamai arti,
kad Zaidéjas lengvai pasiekty abi puses.

Tada kiti Zaidéjai garsiai duoda aiskius nurodymus aktyviajam Zaidéjui, kad
padéty jam paimti vaisius ir iSvengty cukraus.

Pavyzdziui:
“Pajudink rankq link savo brolio” arba “arciau lango”. Jei Zaidéjas Zino, kur yra

kairé ir desiné, tai taip pat galite naudoti nurodymams duoti.

Kalbékite aiskiai ir paprastai, kad Zaidéjas suprasty nurodymus.

Kalbékite paeiliui, kad iSvengtuméte painiavos ir kad visi nekalbéty vienu
metu!

Magnetas turéty buti nukreiptas Zemyn, kad baty
galima paimti vaisiaus gabalélj.

Kai zaidéjas jaucia, kad kazka paémé, jis patraukia
lazdele nuo dézutés ir parodo, kg pagavo —zaidéjas gali
atmerkti akis ir perduoti lazdele kitam Zaidéjui.
Pagautas vaisius dedamas ant tos pacios spalvos
[ékstés.

Cukraus kubeliai, savo ruoztu, gali bati dedami ant bet
kurios Zaidéjo pasirinktos lékstés.

/ Magneto stiprumas reiskia, kad vienu metu gali bati pakelta keli
maisto gabaléliai. Jei taip nutinka, visi pakelti maisto gabaléliai turi
bati iSimti i$ déZutés ir padéti ant vienos ar keliy l1€ks¢iy.

Kai léksté yra pilna, reikia patikrinti, ar jg galima uzdengti dangteliu.
PASIRUOST, PATIEKTI, UZDENGTI!

Léksté yra paruosta valgymui, kai joje yra 5
vaisiy gabaléliai tokios pacios spalvos kaip ir
pati l1éksté. Kai taip atsitinka, uzdenkite Iékste
dangtelio ,Sypsenos” puse j vir§y. Sveikiname!
Salotos pavyko!

-

Jeigu ant |ékstés atsiranda jau treciasis cukraus
gabalélis, ji tampa nevalgoma. Tokiu atveju
léksté turi bati uZzdengta dangtelio puse,
kurioje matoma nepatenkinta veidelé — tai
reiskia ,Fu!“ — salotos nepavyko!

PraSome atkreipti démesj: jei véliau Zaidimo metu iS déZutés paimamas
vaisius, kuris atitinka jau uzdengtg lékste, tas paimtas Zetonas turi bati padétas
j $alj. Jis néra graZinamas atgal j dézute ir nebebus naudojamas.



Zaidimo pabaiga: Kai visos lékstés yra uzdengtos, zaidimas baigiasi.

Zaidéjai apzidiri rezultatus:

e 1 léksté su Sypsena: skanu! Gardi
salotai paruosti ragavimui, bet ar jy
uzteks visiems?

o 2 |ékstés su Sypsena: skanu ir vél
skanu! Geras darbas, jus einate teisingu

keliu! A
e 3 |ékstés su Sypsena: niam, niam, ;
niam! Saunuoliai, kokia puiki komanda,

misija jvykdyta!

e Tik susiraukusios veidukeés? Fu, fu, fu — geriau pradékite i$ naujo, kol
dar niekas neparagavo!

Dél saugumo sumetimy vaikams grieztai draudziama vaikscioti ar judéti stovint
su uZristomis akimis.

Zaidimo autorius: Julie Bregeot.



EE - Eesti*
DJ00834 Mang — Puuvilja maagia

Vanus alates: 4-99-aastastele

Mangijatearv: 2-4

Mangu komplekt sisaldab: 1 magnetiline
vOlukepp, 3 taldrikut, 3 taldriku katet, 4
kummipaelaga silmaklappi ja 30 siluetiZzetooni,
mille keskel on metallosa (15 puuvilja Zetooni
ja 15 suhkrutlki Zetooni).

Kas oled valmis kulinaarseks valjakutseks? Kasutades volukeppi ja oma
meeskonnakaaslaste hindamatut juhendamist, proovi kombineerida
koostisosad maitsvateks puuviljasalatiteks.

Mangu eesmark: Tootage koos, et tdita kolm taldrikut viie Gige varvi
puuviljatiikiga, olles ettevaatlik, et mitte lisada liiga palju suhkrutiikke.

Mangu ettevalmistus:

Pange koik varvilised puuviljamargid karpi tagurpidi. Jagage suhkrutiiki margid
Uhtlaselt nende vahele.

Asetage taldrikud |ahedale ja pange katted Uhele poole.

Mangu kaik: Noorim mangija alustab, sellele jargnevad teised maéngijad,
mangides kordamoéoéda paripdeva suunas.

Oma kaigu ajal hoiab aktiivne méangija volukeppi varvilisest osast, asetades
poidla mittemagnetilisele otsale. Siis paneb ta silmaklapi ette ja sirutab kae
vélja.

Teised osalejad pooravad karpi veerandpdorde vorra ja asetavad selle piisavalt
lahedale, et mangija ulataks mdlemale poole.

Seejarel juhendavad teised méangijad aktiivset mangijat, andes selgeid suulisi
juhiseid, et aidata tal puuvilja lles korjata ja suhkrut valtida.

Naiteks:
“Liiguta oma kdtt oma venna poole” véi “ldhemale aknale”. Kui mangija teab

oma vasakut ja paremat katt, voite ka seda juhendamisel kasutada.

Radkige selgelt ja arusaadavalt, et mangija saaks juhistest aru.

Raakige kordamooda, et valtida segadust ja et kdik ei radgiks tihekorraga!

Magnet peaks olema suunatud allapoole, et
puuviljattkki tles tosta.

Kui mangija tunneb, et on midagi liles korjanud, viib ta
vOlukeppi karbist eemale ja nditab oma saaki —
mangija vOib silmad avada ja anda teatepulga
jargmisele mangijale.

PlOdtud puuvili asetatakse sama varvi taldrikule.
Suhkrutikid seevastu vdib asetada lkskoik millisele
mangija valitud taldrikule.

/ Magneti tugevus tihendab, et korraga v&ib lles tdusta mitu
toidutikki. Kui see juhtub, tuleb kd&ik tles korjatud toidutiikid karbist
valja vOtta ja asetada Uhele vGi mitmele taldrikule.

Kui taldrik on tais, tuleb kontrollida, kas sellele saab kaane peale panna.
VALMIS, SERVEERI, KATA!

Taldrik on s66miseks valmis siis, kui sellel on 5
puuviljatikki, mis on sama varvi kui taldrik ise.
Kui see on juhtunud, kata taldrik kaanega nii,
et ,,naeratava” poolega llespoole. Vaga tubli!
Salat on onnestunud!

Kui  taldrikule pannakse juba kolmas
suhkrutikk, muutub see mitteso6davaks. Sel
juhul tuleb taldrik katta kaanega nii, et sellel
oleks ndha ,pahane” nagu, mis tdhendab
,Fuil” —salat ei dnnestunud!

Palun pane tdhele: kui mangu kaigus tOstetakse karbist puuvili, mis vastab
taldrikule, mis on juba kaanega kaetud, tuleb t&stetud mark kdérvale panna.
Seda ei panda tagasi karpi ja seda ei kasutata enam uuesti.

Mangu Iopp: Kui kdik taldrikud on kaanega kaetud, on mang labi.



Mangijad vaatavad tulemusi:

e 1 naeratusega taldrik: maitsev!
Maitsvad salatid on valmis nautimiseks,
aga kas neist jatkub koigile?

e 2 naeratusega taldrikut: maitsev ja
veel kord maitsev! Tubli t66, olete
oigel teel!

e 3 naeratusega taldrikut: namm,
namm, namm! Viga tubli, milline
suureparane meeskond — missioon taidetud!

e Ainult kortsus naod? Fui, fui, fui — parem alustage uuesti, enne kui
keegi neid maitsta jGuab!

D

Ohutuskaalutlustel on lastel rangelt keelatud liikuda, kui nende silmad on kinni
seotud.

Mdngu autor: Julie Bregeot.



(i) ?ﬁﬁ’\ Game rules m

Are you ready for a culinary challenge? Using the magic wand and the invaluable guidance of your

. 3 . L, teammates, try to combine the ingredients for delicious fruit salads.
Quand toutes les assiettes sont refermées, le jeu est terminé.

Aim of the game: Work together to fill the three plates with five pieces of the right coloured fruit, being

Les joueurs regardent les résultats : careful not to add too many sugar cubes.

- 1 assiette avec un sourire visible : Miam... Une belle assiette
préte a étre savourée, mais en restera-t-il assez pour tout le
monde ?

Game set-up:

Put all the coloured fruit tokens face down in the box. Distribute the sugar cube tokens evenly among them.
Place the plates nearby and put the covers to one side.
- 2 assiettes avec un sourire visible : Miam et remiam ! Quelle
. R . How to play:
réussite, vous étes sur la bonne voie !
The youngest player goes first, followed by the other players, taking turns in a clockwise direction.
- 3 assiettes avec un sourire visible : Miam, miam, miam !

During their turn, the active player holds the magic wand by the coloured part, placing their thumb on the
Bravo, quelle équipe formidable, mission accomplie !

non-magnetic end. Then they put on the blindfold and stretch out their arm.

The other participants move the box by a quarter turn and place it close enough so that the player can easily

reach both sides.
» Que des grimaces? Beurk, beurk de beurk, il vaut mieux tout recommencer avant de goUter !

o9

NB : Pour des raisons de sécurité, il est strictement interdit aux enfants de se déplacer debout lorsqu'ils
portent un masque occultant.

The other players then guide the active player by giving clear instructions aloud to help them pick up the fruit
and avoid the sugar.

For example:
“Move your hand towards your brother” or “nearer the window”. If the player knows
their left and right, you can also use that to guide them.

Un jeu de Julie Bregeot

Speak clearly and plainly so the player can understand the instructions.
Take it in turns to speak to avoid confusion and so everyone isn't talking at once!




The magnet should be pointing downwards to pick up a piece of food.
When the player can feel they have picked something up, they bring the
wand back and reveal their catch.

The fruit is put on the plate of the same colour.

The sugar cubes can be put on any plate.

‘ The strength of the magnet means

that several food items could be picked up
at once. If that happens, all the food that
has been picked up must be taken out of
the box and put on one or more plates.

Once the plate is full, you need to check whether it can be covered.

READY, SET, COVER!

A plate is ready to be eaten when it contains 5 pieces
of fruit that are the same colour as it. When this
happens, put the cover over it with the 'smile’ side up.

If a plate gets a 3 piece of sugar, it becomes inedible.
Put the cover over it with the grimace' side up,
indicating a “yuck”.

Please note: if a piece of picked up fruit corresponds
to a plate that has already been covered, it should be
put aside. It doesn’t go back into the box and won’t
be used again.

End of the game
When all the plates are covered, the game is over.
The players look at the results:

« 1 plate with a smile: yummy! A delicious salad ready to be
enjoyed, but will there be enough for everyone?

« 2 plates with a smile: yummy and yummy again! Good job,
you're on the right track!

« 3 plates with a smile: yum, yum, yum! Well done, what a
great team, mission accomplished!

- Just grimaces? Yuck, yuck, yuck, better start again before you taste it!

A game by Julie Bregeot

For safety reasons, children are strictly prohibited from moving while standing when wearing a
blindfold.




Spillets slutning
Nar alle tallerkenerne har lag p3, er spillet slut.
Spillerne betragter resultaterne:

« 1 tallerken med et synligt smil: Mmmm.... En flot tallerken,
der er klar til at blive spist, men er der nok til alle?

- 2 tallerkener med et synligt smil: Mmmm og mmmm igen!
Godt gaet, | er pa rette vej!

- 3 tallerkener med et synligt smil: Mmmm, mmmm, mmmm!
Flot, sikke et godt team, missionen er lykkedes!

- Kun grimasser? Ad, ad, ad, lad os starte forfra, for vi smager pa det!

Et spil af Julie Bregeot

Af sikkerhedsmaessige arsager er det strengt forbudt for barn at bevaege sig staende, nar de baerer en
@jenmaske.

4-99 net gﬁc“ 2-4 urpoka Mpasuna nrpol

Mepep Bamn cTONT HenpocTas 3afa4a: NoNb3yacb Bonwe6HOM Nanoukoiil N LeHHbIMWN cOBeTamMu
BallMX ToBapuueii 1o KOMaHAe, co6paTb HY)KHble NHFPeANEeHTb] ANA BKYCHbIX GPYKTOBbIX
canartos.

HaMoMHUTbL TPY TapeIKu NATbI0 GPYKTaMM HYXKHOTO LiBeTa, He A06aBNAA B HUX C/INILKOM MHOFO
caxapa.

Bbinoxute Bce ¢uLKM C GpyKTamm NULEBON CTOPOHOIN BHU3 HAa AHO KOPOGKU. PaBHOMEPHO pasfoxuTe cpean
HYX GULLKK C caxapoMm. PAAOM ¢ KOPOBKOW Ha CTOsIe MOMECTUTE OTAENIbHO TAPESKM 1 KPbILWIKU.

HaunHaeT camblii MNagLInn UrpoK, 3aTem UrPoKIM XOAAT NO YaCOBOW CTPesKe.

Bo Bpems cBOero xofia akTWBHbIV UTPOK 6epeT BosLLEe6OHY0 NanoyKy 3a LIBETHON KOHeL: TaKUM 06pa3om ero
6onbluol nanew Bcerga 6yneT Ha KOHUMKE, MPOTMBOMONOXHOM TOMY, A€ HAXOAUTCA MarHWT. 3aTeM OH
HafileBaeT NOBA3KY Ha Fna3a v NPOTArMBaeT PyKy C Manoykou.

OcTanbHble yYacTHVKY NMOBOPaUmBatoT KOPOOKY Ha ueTBepTb 060pOTa 1 MOMELLAOT ee Ha TAKOM PacCTOAHN,
uTOGbI aKTVBHbIN UFPOK MOT NIETKO AOTAHYTbCA A0 06OUX Kpaes.

3aTeM OHW HaMpaBnAOT ABMKEHUS PYKM aKTUBHOMO UrPoKa, JaBas BCyX YETKME YKa3aHus, YToObl OH Mor
cobpatb GPyKTbl, CTapascb NPM 3TOM M3beraTb KYCOUKM caxapa.

Hanpumep:

«Hanpasnati pyKy c nanoykoti 8 cmopoHy meoezo 6pama» Wnv «kHanpasnisu ee no
HAnpasJsieHuio K OKHy». ECcnn nrpok ymeet pasnuyaTb NpaByio 1 JIEBYIO CTOPOHbI, TO
MO>KHO NONb30BaTbCA TaKOro pofa Nofickaskamu, 4To6bl MOMoUb emy.

[lna Toro YtTo6bl aKTUBHDIN UFPOK NMPABUIbHO MOHUMA UHCTPYKLWK,
NMPOV3HOCKTE MX YETKO 1 BbipaXkanTecb NpocTo. foBopuTe no ouepeau, 4tobbl He
3anyTaTh €ro u YTo6bl He MPOU3HOCUTb UHCTPYKLUY OAHOBPEMEHHO! ﬂ



MarHuT flonxeH 6bITb HanpasneH BHK3, 4TOObI NPUTATMBATL GULLKM C
dpyKTamm. Kak TONbKO UrpoK YyBCTBYET, YTO NMOAXBATUN MAarHUTOM )
UKy, OH MOAHNMAET NMaOUKY 1 MOKa3bIBAET CBOIO «40BbIUY»: ) Wrpa 3akaHuMBaeTCA, Koraa BCe Tapesiky 3aKpbiTbl KPblLLKaMU.

DpyKTbl MOMELAIOTCA Ha TapenKy, COOTBETCTBYIOLLYIO NX LiBETY. NrpoKu 3HaKoMATCA C pe3ynbTaTom:

+ 1 Tapenka c nso6pakeHuem ynbl6ku: BkycHo! Tapenka ¢
dpyKTamy roToBa K AerycraLmm, Ho XBaTUT N UX Ha BCex?

KyCOLIKVI caxapa BblK/laablBalOTCA Ha J'IIOﬁyIO Tapesnky Ha Bbl60p.

+ 2 Tapenku c nsobpaxkeHnem ynbi6ku: OueHb BKYCHO!

Monopaupi: Bbl Ha BepHOM Ny Tu!
MarHuT Mo>KeT NPUTAHYTb Ha NanoyKy

Ccpasy HecKonbKo ¢uwek. B Takom cnyyae
BCe U3BJieYeHHble GpULLKMN BbITaCKNBAKOTCA
13 KOPOOKM 1 NomeLalTca Ha O HON
VNV HECKOJIbKUX TapesiKax.

+ 3 Tapenku c nso6paxeHnem ynbioku: OueHb-oueHb BKYCHO!
BpaBo: Bbl OTAIMYHO CMPABUMCH C BALLUM 3afaHuem!

« Bbl BUgMTE TONbKO rprmachi? HeBKycHO: nyulue HayaTb BCe 3aHOBO,
Kak To/IbKO Tapenka HanoJsiHeHa GpuLKamu, UrpoKn NPoBepsioT, 6 B 8 |
MOJKHO /It €€ HAKPBITb KPBILIKOIA. YTOObI MPUrOTOBUTbL BKYCHbIV GPYKTOBbIN canaT!

MPUrOTOBBTE KPbILWKWU. FOTOBO? 3AKPbIBATE!

Tapesika CUNTAETCA rOTOBOM K yNoTpebieHnio, eCn Ha
Hell iexar 5 GPyKTOB, LBET KOTOPbIX COBMAZAeT C
LiBeTOM Tapesniku. B Takom cnyyae KpbllKa KnaaeTcs Ha
TapesiKy CTOPOHOWM C 1306paXKeHNEM YIbIGKU.

AsTop urpbi: Xionu bpéxo

Ecnu B Tapenke okasanoch 3 Kycouka caxapa, To 65010
CUNTAETCA HEMPUTrOAHBIM AR YNoTpe6eHus.

B Takom cnyyaeTca Kpbilka KNaaeTca CTOPOHON €
n3o6pakeHMemM HeJOBOJIbHOW IrPUMachI.

B ensx 6e30MacHOCTY AeTAM CTPOrO 3anpeLyeHo NepeaBuUratbCa CTos, CIV OHU HOCAT MAcKY,
3aKpbiBaloLLyto rasa.

NB: Ecnu $uika c ppyKTom COOTBETCTBYET MO LiBETY
y>Ke 3aKpbITON Tapenke, ee OTKNaAbiBaloT B CTOPOHY.
OHa He KnapeTca obpaTHO B KOPOOKY, 11 ee Henb3A
1Cnonb3oBaTh BHOBb.




