LV - LatvieSu
DJ00825 Spéle - Logikas spéle - Rakesu trase

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: 1 divpuséja spéles pamatne, 20 _
divpuséjas uzdevumu kartinas (kopa 40 uzdevumi), : B B © %
12 domino kaulini (tacinu posmi), 2 kvadratveida :
kaulini (tacinu posmi), 4 planétu kaulini un 4 S©IL©GIC
raketes.

Spéles meérkis: izveidot labirintu un atrast vienigo pareizo celu, ka nosutit
raketes uz vinu planétu.

Spéles norise:
e Izveidojiet spéles pamatni, saliekot to no 4 puzles gabaliniem.

Uzdevumu kartinas
Uzdevumu kartinas ir dazados ngthas [Tmenos.
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lesacéju limenis:  Vidéjais limenis: Ekspertu limenis: Melstara I|men|s
Zilajos uzdevumos  Zalajos uzdevumos Dzeltenajos uzde- Sarkanajos uzde-
jaizmanto 2 x 2 jaizmanto 3 x 3 vumos jaizmanto vumos jaizmanto
laukums (baltie laukums (baltie 4 x4 pamatne 5 x5 pamatne
laucini). laucini otra pusé) (baltie un zilie (baltie un zalie
spéles laucini) spéles laucini)

Uzdevumu kartinas krasa norada, uz kuras no spéles pamatnem jaspélé:
Zila kartina = Zila pamatne

e |zvélieties uzdevumu kartinu.
e Panemiet tikai tos domino
kaulinus, kas noraditi uz
attiecigas uzdevumu kartinas.

e Uzspéleslaukuma novieto
atbilstosas krasas raketes
un planétu kaulinus, kas ir
tada krasa, ka noradits uz
uzdevumu kartinas.

e Saliec domino kaulinus uz
pamatnes kopa ta, lai izveidotu
vienigo celu, kas aizved katras
krasas raketi uz tas paSas krasas
planétu. (Saja pieméra kaulini
jaizvieto tikai uz baltajiem
lauciniem, jo ta ir zila uzdevumu
kartina.)

Piezime:
- visiem tacinu posmiem jabat
savienotiem: ce)$ nekad nedrikst beigties . .
tukSuma.

- KadcelSir uzbivéts, visiem gabaliniem jaatrodas viena liment: kaulini
nedrikst parklaties vai atrasties blakus rindas.

Kvadratveida kaulini - (tacinu posmi) jaizmanto sarkanajos un zalajos
uzdevumos. Jautajuma zime uz uzdevuma kartinam norada, ka, lai pabeigtu
uzdevumu, bis nepiecieSami Sie tacinu posmi.

Uzmanibu! levéro spéles laukumu, kas noradits uz uzdevumu kartinas!

Katram uzdevumam ir tikai viens atrisinGjums.
Katra uzdevuma atrisindjumu atradisiet bukleta beigas.
Spéles autors: Laurence Grenier.
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DJ00825 Loginis Zaidimas - Rakety trasa R ROCKET

Amzius: nuo 7 iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: 1

Zaidimo sudétis: 1 lenta (dvipusé), 20 uzduociy
korty, 12 domino kaladéliy, 2 kvadratinés kelio
kaladélés, 4 planety kaladélés ir 4 raketos.

SOLOGIC

Zaidimo tikslas: UZbaigti labirintg ir rasti vienintelj kelia, kuriuo galima

nusiysti raketas j jy planeta.

Zaidimo eiga:
e Sukurkite Zaidimo lenta.

UZduociy kortos
UZduotys sunkéja.
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Pradedanciojo Vidutinio lygio: Eksperto lygis: Meistro lygis:
lygis: Mélynos Zalios uZduotys Geltonos Raudonos
uZduotys naudoja  naudoja 3 x 3 uZduotys naudoja uZduotys naudoja
2 x 2 kvadratq kvadratq (baltos 4 x 4 kvadratq 5x 5 kvadratg
(baltos erdvés erdvés lentoje).  (baltos ir mélynos  (baltos ir Zalios
lentoje). erdvés lentoje).  erdvés lentoje).

Kortos spalva nurodo, ant kurios lentos Zaisti:
meélyna korta = mélyna lenta

e Pasirinkite uzduoties korta.

e Paimkite tik tas domino
kaladéles, kurios parodytos
kortoje.

o Padékite raketas ir
planetas ant Zaidimo
lentos, kurios spalva
tokia pati kaip
pasirinktos kortos, taip,
kaip nurodyta kortoje.

e Sujunkite domino kaladéles,
dédami jas ant baltos gardelés
taip, kad sukurtuméte vienintelj
kelig, vedantj kiekvieng raketq j
tos pacios spalvos planeta.

Atkreipkite démes;j:

- Visi keliai turi bGti sujungti tarpusavyje:
kelias niekada neturi vesti j tuscig vietg

lentoje.

- Kai kelias jau pastatytas, visos dalys turi biti tame paciame lygyje:
papildomi sluoksniai neleidziami!

Kvadratinés kaladélés - turi bati naudojamos raudonose ir Zaliose
uzduotyse. “Klaustuko” Zenklas ant uZzduociy korty reiskia, kad jos yra
batinos uzduociai uzbaigti.

I Laikykités Zaidimo zonos, nurodytos uzduoties kortoje.

Kiekvienam issdkiui yra tik vienas sprendimas.
Atsakymusrasite sios knygelés pabaigoje.

Zaidimo autorius: Laurence Grenier.
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DJ00825 - Loogikamang - Raketi rada

Vanus alates: 7-99-aastastele

Mangijate arv: 1

Komplekti kuuluvad: 1 kahepoolne mangulaud,
20 valjakutsekaarti, 12 teede domino klotsi, 2
ruudukujulist teede klotsi, 4 planeedi klotsi, 4

raketti.

Mangu eesmark: Labida lablrint ja leida ainus tee, et saata raketid oma

planeedile.

Mangukaik:

e Ehita mangulaud.

Valjakutsekaardid

SOLOGIC

Viljakutsed muutuvad jarjest raskemaks.
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Algajate tase: Keskastme tase: Eksperdl tase Meistri tase:
Sinised viljakutsed  Rohelised Kollased Punased
kasutavad 2 x 2 vdljakutsed vdljakutsed vdljakutsed
ruutu (valged kasutavad 3x3  kasutavad 4 x 4 kasutavad 5 x 5
vdljad laual). ruutu (valged  ruutu (valged ja ruutu (valged ja

vdljad laual).

sinised vdljad

laual).

Kaardi varv naitab, millisel laual mangida:
sinine kaart = sinine laud

rohelised viljad

laual).

e Vali Uks véljakutsekaart.
e VoOta ainult need doomino-kivid,
mis on kaardil ndidatud.

e Aseta raketid ja planeedid
samavarvilisele
mangulauale, nagu valitud
kaart, vastavalt kaardil
toodud juhistele.

e Pane doomino-kivid kokku,
asetades need valgele
ruudustikule nii, et tekiks ainus
tee, mis viib iga raketi
samavarvilise planeedini.

Pane tihele:
- Koik teed peavad olema omavahel
Uhendatud: tee ei tohi kunagi viia tiihjale

valjale laual.

- Kui tee on ehitatud, peavad koik tikid olema samal tasapinnal:
lisakihid ei ole lubatud!

Ruudukuijulisi klotse - kasutatakse punastes ja rohelistes valjakutsetes.
Kiisimargi mark valjakutsekaartidel tdhendab, et need on vajalikud
véljakutse lahendamiseks.

I Jargi véljakutsekaardil ndidatud manguala.

Igal viéljakutsel on ainult iiks bige lahendus!

Lahendused on vihiku Iopus.

Madngu autor: Laurence Grenier.



SOLOGIC B ﬁ ROCKET TRACK

A GAME OF LOGIC

g GAME CONTENTS @f
AIM OF THE GAME - 1 board (double-sided)

« 20 challenge cards
+ 12 domino tiles

- 2 square path tiles
«4 planet tiles

4 rockets

Complete the maze and find
he only path to send the rockets
to their planet.

HOW TO PLAY ®\
« Build the game board.

Challenge cards
Challenges increase in difficulty.

1-3-5-6-0 1-2-3-4-5-6-7-8 UeBBoGolRO o0
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Beginner level: Intermediate level: Expert level: Master level:
Blue challenges Green challenges Yellow challenges Red challenges
use a2 x2square use a3 x 3 square use a4 x4square useab x5 square
(white space). (white space). (white and (white and
blue spaces). green spaces).



The colour of the card indicates which board to play on:

blue card = blue board

« Choose a challenge card.
« Take only the domino tiles shown on the card.

« Place the rockets and planets on the gameboard of the same colour as the
card chosen, as indicated on the card.




« Fit together the domino tiles, placing them on the white grid to create the
only path that leads each rocket to the planet of the same colour.

Please note

- All the paths must connect to each other: a path should never lead to an
empty space.

- Once a path has been built, all the pieces must be on the same level: no
extra layers are allowed!

Q The square tiles . . / are to be used in the red and green challenges.

The ? sign on the challenge cards means that they are necessary to
complete the challenge.

/"\ Respect the playing area indicated by the challenge card.

There is only one possible solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.




SOLOGIC

JIOTMYECKAA UTPA

MpoiianTe NabUpPWHT 1 HalianuTe
€[MHCTBEHHDIN Ny Tb, YTOObI
[OCTaBUTb PaKETbI HA HY>KHYIO
nnaHery.

« CobepuiTe nrpoBoe nore.

Kap'rquM Cc3ajaHnem
3apaHua pasfenieHbl Ha YPOBHW CNOXXHOCTU MO BO3pacTaHUto.
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@

ROCKET TRACK

o1 OBYXCTOpPOHHee nrposoe

none

« 20 KapTOYeK C 3afjaHnem
« 12 KOoCTAWEK JOMVHO
« 2 KBaJIpaTHbIX TabNINYKNM-

YKa3saTtena

+ 4 TabNNYKK C NIaHeTamu

« 4 pakeTbl

3-4
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Hay4aneHsil yposeHs:
83000HUAX CUHE20
ysema ucnosne3yemcs
K8adpamHoe none
2X2 Knemku
(6en1as 30Ha).

CpedHuli yposeHs:
83000HUSAX 3€/1eH020
ysema ucnosns3yemcs
K8adpamHoe none
3x 3 knemku
(6en1as 30Ha).

CnoxHell yposeHb:
8300aHUSAX Xe/IMOo20
ysema ucnoss3yemcs
KeadpamHoe nose
4x 4 knemku
(6enoe u cuHee
npocmpaHcmao).

MpodsuHymeiti
yposeHb:
8300aHUAX KPACHO20
ysema ucnose3yemcs
0 K8adpamwoe nose
5x5Kknemok
(6en1oe u 3eneHoe
NPOCMPAHCMEO).

A



LiBet KapTO4YKN TaK»Ke yKa3blBa€T Ha TO, KaKoe noJie NCnosb3syeT Urpok:

CUHAA Kapmo4Ka = cuHee noJie

- BblbepuiTe KapTOUKY C 3afjaHneEM.

» Bo3bMu1TE TONBKO TE KOCTALLKN AOMUHO, KOTOpble I'IOHa,ElO6F|TCF| ana
BbIMNOMHEHNA 3a4aHNA.

« PasmecTunTe pakeTbl v NAaHETbl Ha UTPOBOM MOJe B COOTBETCTBUY C LIBETOM
BbIBPaHHOM KapTOUKM, KaK YKa3aHOo Ha HeMl.

"




» CNoXunTe KOCTALWKM JOMUHO NO fiBE 1 MOMECTUTE MX Ha 6eny|o CeTKy, yTOObI
NPONOXNTb €ANHCTBEHHbIN nyTb, KOTOprVI npuBefeT Kaxayto pakeTy K
nnaHeTe TOro e uBeTa.

MpumeyaHne:

- Bce nyTv BoMmKHbI 6bITb CBA3aHbI MeXAY COOOI: NYTb HE AOMXKEH BECTU B
nycToe NPOCTPaHCTBO.

- Bce getanu Ha HaAeHHOM My TV BOMKHbI PacronaratbCA Ha OGHOM BbICOTE:
HW OfHA AeTalb He JOMKHA HAXOAWTLCSA Bbile Apyroii!

KeagpaTHble UILKM-yKa3aTenu - . / NCMONb3yloTCA B 3aaHNAX
~ cpepHero (3eneHbiii LIBET) 1 NPOABMHYTOTO (KPacHbIN LIBET) yPOBHEN
CNOXKHOCTW.

CvmBON ? Ha KapTOYKax C 3ajaHMeM HaroMMHAET, YTO OHU HEOBXOAMMbI
[N YCrewHOoro BbiNoSIHEHUs 3afaHuA.

/\ Vicnonb3yiiTe TONbKO UrPOBYIO 30HY, YKa3aHHYI0 Ha KapTOUKe C 3afjlaHneM.
Kaxpoe 3apaHune npegnonaraer To/IbKO O HO pelleHme.
PeweHuna npuBeaeHbl B KOHLe 6powiopbl. 33
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