LV - LatvieSu " )
DJ00817 Logikas spéle - Kosmosa orbita 7 1 s

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: 1 koka spéles pamatne ar
rezgi, 7 koka astronautu kaulini, 12 kosmosu
staciju kaulini ar dazadu formu simboliem, sarkana
krusta kaulind un 30 divpuséjas uzdevumu
kartinas.

Spéles meérkis: Sekojot dotajam instrukcijam, nogadat katru astronautu vina
kosmosa stacija.

Spéles norise:
o Novietojiet sev prieksa spéles pamatni.
o Izvélieties uzdevumu kartinu.
Gratibas [imenis ir noradits ar simboliem: 0 (¢
e Tad panemiet uzdevumu kartina noraditos astronautu kaulinus.

e Péctam izvietojiet kosmosa staciju simbolu kaulinus uz spéles
pamatnes, ka noradits uzdevumu kartina.

Sarkanais krusts nav stacija! Ta ir aizliegta zona — tur
neviens nedrikst atrasties!

Katram astronauta kaulinam ir caurumini dazadas formas,
kas atbilst formam uz kosmosa staciju kauliniem.

Ja astronauta kaulinam ir divi caurumini, tam jabat
piestiprinatam uz vienas no iespéjamajam kosmosa
stacijam.

e lzvietojiet astronautu kaulinus uz spéles laukuma ta, lai katrs batu
piestiprinats uz vienas no kosmosa stacijam, ka ari lai tie neparklatos un
neatrastos arpus spéles laukuma.

Piemers:

Katram uzdevumam ir tikai viens atrisinGjums.
Katra uzdevuma atrisindjumu atradisiet bukleta beigas.

Spéles autors: Yoann Levet.



LT — Lietuviy
Raudonasis kryZius néra stotis.
Tai draudZiama zona — ten niekam neleidZiama lankytis!

60 CHALLENGES

-----

Amzius: nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius: 1

Zaidimo sudétis: 1 7aidimy lenta su tinkleliu, 7
medinés astronauty detalés, 13 plastikiniy
simboliy detaliy (12 kosminiy stociy, 1 raudonasis
kryZzius) ir 30 dvipusiy isstkiy korteliy.

Kiekviena astronauto figtreélé turi skirtingy kosminiy stociy
formy iSpjovas.

Astronautas turi bati pritvirtintas prie vienos i$ galimy 2
stociy.

Zaidimo tikslas: Pritvirtinti kiekvieng astronauta prie jo kosminés stoties,

remiantis pateiktomis instrukcijomis.
e Padékite astronautus tinklelyje taip, kad kiekvienas is jy bty

Zaidimo eiga: pritvirtintas prie vienos i$ stoteliy, kad jie nesikirsty tarpusavyje ir
e Padékite Zaidimo lentg priesais save. sutilpty tinklelyje.
e ISsirinkite isSukio kortele. -
1530kio sudetingumo lygj rodo &is zenklas: 0 4 2 0 UZzduoties pavyzdys:

e Pasirinkite korteléje nurodytg/-us astronauta/-us.

cvv—

Kiekvienam issdkiui yra tik vienas sprendimas.
Atsakymus rasite Sios knygelés pabaigoje.

e Padékite kosminés stoties simbolius tinklelyje taip, kaip nurodyta
korteléje.

Zaidimo autorius: Yoann Levet.




EE — Eesti* . X
DJ00817 Ming - Loogikaming — e R NB! Punane rist ei ole jaam — see on keeluala!
Kosmoseorbiit (60 viljakutset) See on keeluala - sinna ei tohi keegi minnal!

Vanus alates: 6-99-aastastele

Mangijate arv: 1

Komplekti kuuluvad: 1 puidust mangulaud, 7
puidust astronaut-klotsi, 12 plastist
kosmosejaama, 1 punane rist (keeluala) ja 30
kahepoolset vdljakutsekaarti.

Igal astronaut-klotsil on sadlgud, mis sobivad kindlatele
jaamadele.

Astronaut peab (ihenduma vdahemalt Gihega oma kahest
vOimalikust jaamast.

Mingu eesmirk: Uhenda iga astronaut oma kosmosejaamaga vastavalt

juhistele.
e Aseta astronaut manguvalja ruudustikku nii, et: ta Ghendub oma

Mingukaik: jaamaga (vGi mdlemaga), ta ei ldhe (le ruudustiku servade, ta ei kattu

e Aseta mangulaud enda ette. teise klotsiga.

e  Valivdljakutsekaart (raskusaste kasvab 5 575757
simbolitega: 1 kuni 4 tihekest). S e N&ide on toodud illustratsioonil:

e  VGta vajaminev(ad) astronaut(id).

Igal viéljakutsel on ainult iiks lahendus!
Lahendused leiad vihiku I6pust.

Méngu autor: Yoann Levet.




SOLOGIC gﬁ SPACE ORBIT

LOGIC GAME
1% CONTENTS OF THE GAME R7zC
AIM OF THE GAME

To secure each astronaut to their
space station, while following the
instructions given.

1 wooden board

« 7 wooden astronaut pieces

« 12 plastic space stations

« 1 plastic red cross

+ 30 double-sided challenge cards

HOW TO PLAY Q\

- Place the game board in front of you.

+ Choose a challenge card. -
Increasing levels of difficulty are shown by this symbol: ?X?J EL? ?7 o1

D D

- Take the astronaut(s) indicated.

« Position the space stations in the grid as indicated.

The red cross is not a station.
It is a no-go zone - no one is allowed there!

Each astronaut piece has cut-outs shaped
like the different space stations.

An astronaut has to be secured to one of the 2 stations
possible for them.

« Position the astronauts in the grid so that each one is secured to one of the
stations, without any overlapping and without them leaving the board.

Example:

There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.

A game by Yoann Levet




S@L@G c g S PA@ @ R IIW + PaamecTnTb Ha Tabnmue KocMmuyeckme CTaHLUMK, Kak yKasaHo.

Do

NOTUYECKAA UTPA
- 1 nepeBsAHHOE UrpPoBOE None
« 7 epeBaHHbIX GUrypoK
MPUKPENnTb KaXAoro KOCMOHABTa K y . ;
prKp A< KOCMOHaBTOB 3 KpacHblii KpecT He ABNAGTCA KOCMUYECKON CTaHLMeN.
CBOEN KOCMVIHECKON CTaHLV, CNeayA + 12 KOCMMYECKMX CTaHLMIA 13 OH 0603HauaeT 3anpeTHYIO 30HY, B KOTOPOIl HeMb38
,
KapTo4yKe C 3ajaHneM. nnacTtuka

. HaxoauTbcsa!
+ 1 KpacHbIN KpecT 13 nnacTuka

+ 30 ABYCTOPOHHMX KapTOYeK C

Ha nopcraBke Kaxzgon ¢purypkm KOCMOHaBTa MMeLTCA
3aJaHnAMN

npopesun, COOTBETCTBYIOLME ONpPeaeieHHbIM
KOCMMWYECKMM CTaHUMAM.

- MonoxwuTe nepep co6on nrposoe norne.
KocMoHaBT fosmkeH 6biTb MPUKPENIEH K OQHOM 13 2-X

« BbibepuiTe KapToUKy C 3agaHuem. ,
BO3MOMHbIX CTaHLMA.

ypOBEHb CNOXXHOCTV 0603HaYeH 3TVIM CMBOJIOM: 9

« B3ATb KOCMOHaBTa MM KOCMOHABTOB, Kak YKa3aHo. .

- PaamecTnTb KOCMOHaBTOB Ha Ta6nmue Taknm o6pa30M, yTOO6bI Kaxabin 6b1n1
npukKpenneH K OZHOW N3 BO3MOXHbIX CTaHLUM1N, nsberas HaKnagbiBaHNA
OAHOro Ha Apyroro 1 He BbIXoA4A 3a npeaesnbl Ta6J1I/IL|,bI.

Mpumep:

Y KaxJoro 3ajaHna ecTb TONIbKO OAHO peLueHue!
PelweHna npriBeieHbl B KOHLe 6poLuiopbl.

2 Asmop uzpesi: loarH Jlese 23
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