LV - LatvieSu

DJO0815 Logikas spéle - Sarkanais eézelis
(klotski)

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: spéles pamatne, 9 koka kaulini SOLOGIC

un koka éezelis

Spéles mérkis: Palidzet tikt ézelim ara no spéles laukuma.

Spéles norise:
o Novietojiet kaulinus spéles pamatné, ka noradits attéla zemak.

e Tad bidiet kaulinus pa pamatni, lai atbrivotu celu ézelim, ievérojot
zemak redzamos nosacijumus.

- Vienigais veids, ka ézelis var tik ara no spéles laukuma, ir cauri
atvérumam pamatnes apakséja mala.
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- Kaulinus drikst parvietot, tikai slidinot tos pa pamatni, kaulinus
nedrikst pacelt no pamatnes.

Divi no iespéjamiem uzdevuma atrisinGjumiem atrodami bukleta beigas.



LT — Lietuviy

DJ00815 Loginis zaidimas - Raudonas asilas
(klotski)

AmiZius: nuo 7 iki 99 mety
Zaidéjy skaicius: 1

Zaidimo sudétis: 1 mediné lenta, 9 storos medinés 5 @ IL@IC

lentelés ir medinis asilas.

Zaidimo tikslas: Padékite asiliukui ideiti i$ lentos.

Zaidimo eiga:
e  Padékite detales, kaip parodyta toliau.

e Stumdykite figlréles aplink lenty, kad atlaisvintuméte asiliukui kelig,
atsizvelgdami j Sias salygas.
- Vienintelis bidas, kuriuo asilas gali istrikti, yra pro lentos apacioje
esancig anga.
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- Figdréle galite pajudinti tik ja stumdydami - tai galioja visoms
figlréléms. Kiekvienos figrélés apacia visada turi liesti lenta.

Du is galimy sprendimy rasite Sios knygelés pabaigoje.



EE - Eesti* - Ainult eesel v&ib viljuda mangulaualt.
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DJ00815 Mang - Loogikamang - Punane eesel
(klotski) 2,
Vanus alates: 7-99-aastastele
Mangijate arv: 1

Komplekti kuuluvad: 1 méngulaud, 9 puidust klotsi
omplekti kuuluvad: 1 mangulaud, 3 pulaust Kiotsi SE@@IC

ja 1 puidust eesel.

Mangu eesmark: Vabasta eesel mangulaualt.

Méngukaik: - Klotse vdib liigutada ainult libistades — neid ei tohi tdsta ega podrata.
e Aseta klotsid lauale vastavalt naidisele. Klotsi pdhi peab jddma alati vastu mangulauda.

Mdrkus: Kaks lahendust on toodud vihiku I6pus.

e Nihuta klotse jarjestikku, et teha ruumi eesli lilkkumiseks.

- Eesel peab vdljuma laua allservas asuvast ainsast avast.
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i ANE ROUGE
7-99

« Slide the pieces successively around the board to clear
CLASSIC a path for the donkey.
TRADITIONAL LOGIC GAME
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« The only way the donkey can get out is through the opening
CONTENTS OF THE GAME @ at the bottom of the board.
g « 1 board
AIM OF THE GAME « 9 wooden pieces and one
wooden donkey
Help the donkey get
out of the board.

HOW TO PLAY @\

« Position the pieces as indicated.

» You can only move a piece by sliding it - this applies to all pieces.

The underside of each piece must always remain in contact
with the board.

2 solutions can be found at the end of this booklet.




gq ANE ROUGE

7-99 CLASSIC

KNACCUMECKAA

NIOTMYECKASA UTPA §
UIrPOBOM KOMMNAEKT @
g - 1 urposoe none

+ 9 lepeBAHHbIX AeTanen u oguH
JepeBAHHbIN OCNNK

 UESIb MFPbI

BbiBecTn ocnvka ¢ MrpoBoro nons.

« Pasmectntb getanu WTrpbl, KaK yKa3aHo.
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+ CKOMNb3AWMMY ABVKEHVAMY NepeMeLLaTh feTany ogHy 3a 4pyroi no
UrPOBOMY MOJII0, YTOObI 0CBOGOAUTL NPOXOA ANA OC/IMKA.

» OCnK MoXeT NMOKNHYTb NoJie TONbKO Yepes O4H Npoxo[, KOTOprIﬁ
HaXOA4UTCA B HUXKHEN YacTun NrpoBoOro nons.

KPACHBII
oCnuK

« [leTanu LOMXKHbI nepemelaTtbCA No NrpoBOMY MOJIKO TONTbKO CKOJIbXXKEHNEM.
Hu3 nepemMellaembix neTanen JoMXKeH Bcerga kacatbca nons.

2 pewieHus npusedeHbl 8 KOHYe Gpowiopbl.




