LV - LatvieSu

DJ00810 Spéele - Dabas pasaule

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1 - 6 spélétaji

Komplekta ietilpst: 6 spélu pamatnes, 7 apalas
dabas zonu kartis, 42 dzivnieku Zetoni un auduma

maisins.

Spéles merkis:

SagatavosSanas spélei: parrunajiet, kada krasa atbilst katrai no dabas zonam.

Dzungli

Pagrieziet otradi katru no dabas zonas kartim, lai iepazitos, kadi dzivnieki tajas

dzivo.

bat pirmajam, kur$ aizpilda savu spéles pamatni ar
vajadzigajiem Zetoniem.

imperatorpingvins

polarzakis
polarlacis
polarais vilks

_ balta plce

valzirgs

plce
zakis

- briedis

meZacika
vavere
brunais lacis

andu kondors
kalnu kaza

- gemze
- murkskis

sniega leopards
jaks

- delfins

brunurupucis
zilais valis
astonkajis
jaras zirdzins
liela balta
haizivs

skorpions
tuksnesa vabole

~ ragaina odze

feneks
lecéjpele
vienkupra
kamielis

slinkis

© piraija

Znaudzéjcuska
melna pantera
gorilla
tukans

lauva
zebra
gazele
Zirafe
zilonis
krokodils



Izpétiet un parrunajiet

redzamos krasu laukus uz spéles ‘00 .‘. ¥ ®
amatném. Katra krasa atbilst u L‘7“k. -2
P B AN s

kadai no dabas zonam.

Katrs spélétajs izvelas sev vienu no

a @ ﬂ %) spéles pamatném un novieto to sev

Sy _\a prieka. Galda vidi novietojiet

, ‘f;; _, auduma maisinu, kura savietoti visi

X h ”.‘ 42 7etoni. Galda vidl novietojiet arT

- g visas 7 dabas zonu kartis ar dabas
attéliem uz augsu.

&
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Spéles norise: spéli sak jaunakais spélétajs. Spélétajs izvelk no maisina vienu
no Zetoniem. Péc tam spélétajs mégina atrast, kura dabas zona dzivo izvilktais
dzivnieks. Spélétajs izvelas, kuru no dabas zonu kartim apgriezt otradi, lai
parbauditu taja dzivojoSos dzivniekus. Spélétajs drikst pagriezt tikai vienu no
dabas zonu kartim.

e Ja spélétajs ir izvél€jies pareizo dabas zonas karti un uz Zetona
uzzimétais dzivnieks ir redzams art uz atklatas dabas zonas karts,
spélétajs So Zetonu var novietot uz savas spéles pamatnes, novietojot
to uz atbilsto$as krasas laucina (vadoties péc dabas zonu krasam).

e Ja uz spélétaja pamatnes vajadzigas krasas laucins jau ir aizpildits, tad
tikko izvilktais Zetons tiek atlikts atpakal maisina un gajiens pariet
nakosajam spélétajam.

e Ja spélétajs ir izvéléjies nepareizo dabas zonu karti un uz tas nav
redzams uz Zetona uzzimétais dzivnieks, Sis Zetons tiek atlikts atpakal
maisina un gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kur$ pirmais
aizpilda savu spéles pamatni ar pieciem atbilstoSiem
Zetoniem.

Svarigi, ka spélé svariga gan veiksme (lai izvilktu vajadzigo Zetonu), gan atmina
(lai atcerétos, kurai dabas zonas izvilktais Zetons atbilst), jo uz pamatnes var
izlikt tikai tos dzivnieku Zetonus, kuriem esi noradijis pareizo dabas zonu.
Vieglaka spéles versija var spélét ar atklatam dabas zonu kartim, vadoties tikai
péc veiksmes un apgistot daZadus dzivniekus un kadas dabas zonas tie dzivo.



LT — Lietuviy

DJ00810 Zaidimas - Saunioji mokykla -

Naturo Mondo

imperatoriskasis
pingvinas
poliarinis kiskis

- skorpionas

dykumos vabalas

- raguotoji angis

baltasis lokys - fenekas
Rekomenduojamas amzius: nuo 5 mety - arktinis vilkas Sokliniai
Zaidéjai: 2-5 baltoji peléda vienkupris

kupranugaris

Rinkinyje: 6 loto lentelés, 42 gyviiny Zetonai, 7 : véplys
Femyno kortelés ir 1 medzZiaginis maiselis. s i

peléda
~ kiskis
~ elnias

kortelése. \ ¥ ,ﬁ\ ¥ overe

tinginys
pirainijos
paprastasis smauglys

Zaidimo tikslas: pirmam uZpildyti savo Zaidimo kortele.

PrieS pradedant Zaidima: |siminkite spalvas, attitinkancias gamtiniai regionai fernas \ _ juodoji pantera
- gorila
\”/ rudasis lokys - tukanas
P .
i . andinis kondoras
- ~ ~ kalninis ozys
Vandenynas Kalnas m i T g gemze
\ : w Svilpikas
\ ¥ snieginis leopardas
\/ jakas
lidtas - delfinas
- zebras vézlys
Dziunglés gazele = mvelyna5|s.,'bang|n|s
_ Zirafa astuonkojis
dramblys jary arkliukas
krokodilas __ dydisis baltasis

Apverskite kiekvieno gamtinio zonos kortele ir suZinokite, kokie gyvinai joje
gyvena.

ryklys



Zaidimo korteléje yra 5 spalvotus

apskritimus. Kiekviena spalva ©
atitinka ieng gamtinj zona. i..i $e ‘_..75 )0,
E A Jﬁ:m

= vieng zaidimo kortele ir pasideda
d e o ja prieSais save. Stalo viduryje
- & dedamas viduryje su 42 Zetonais
- ir 6 kortelémis su gamtinémis
zonomis taip, kad galétuméte matyti gamtinés zonos vaizda.

o

o

@ @ ﬁ\ = Kiekvienas Zaidéjas pasirenka
5 S

Zaidimo eiga: Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas.

IS maiselio jis paima Zetong su gyvinu. O tada ieSko gamtos zonos, kurioje Sis
gyvlnas gyvena.

Tada Zaidéjas pasirenka vieng kortg su gamtine zona ir jg apvercia.

g

e Jeigu Zaidéjas iSsirinko teisingg kortele, jos kitoje puséje bus norimo
gyvino vaizdas. Tokiu atveju jis padeda Zetong su gyvinu ant
atitinkamos spalvos apskritimo savo Zaidimo korteléje.

e Jeijo zaidimo korteléje lauke néra gamtinés zonos spalva nudazyto
apskritimo, ten,kur gyvena glivunas, tada zZaidéjas savo Zetong su
gyvinu deda atgal j maiselj ir &jimas pereina kitam Zaidéjui.

e Jeigu Zaidéjas iSsirinko neteisingg kortele, kitoje jos puséje nebus
reikiamo gyvino paveikslélio. Tokiu atveju Zaidéjas savo Zetong su
gyvinu deda atgal j maisel;j ir &jimas pereina
kitam zaidéjui.

Laimi tas Zaidéjas, kuris pirmasis uzpildo visus
apskritimus savo Zaidimo korteléje.
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S - ~_ Skorpion

Keisripingviin S K&rbe mardikas
DJ00810 Mang - Lahe kool - Naturo Mondo ~—— Artika janes {l = ﬂ‘i ~ .

v W - Korbe sarvnastik

Jadkaru » ‘: . KBrbereb
Vanus alates: 5-99-aastastele Artika hunt o.r erebane
Mangijaid: 2 mangijat  Lumioakull E%Ip.tUSF
Komplekti kuuluvad: 6 loto-lauda, 42 Zetooni, 7 Morsk hlpikhiir
looduskaarti ja 1 riidest kott. Dromedaar
Mangu eesmark: Ole esimene, kes tdidab oma loto-laua taielikult. .

Ookull Laiskloom

Janes - Piraaja

- Hirv Boa

Mangu ettevalmistus: Maara kindlaks iga loodusliku elupaiga varv:
Metsasiga

Orav
Pruunkaru

Musta panter
~ Gorilla
Tukaan

‘ Andide kondor m 9 Lovi
Maestik '% g\ ~ Ibeks 5@:?@4 ~ * <7 Seebra

% i o Gems Gaseell
\ , w Murik Kaelkirjak
% Lumeleopard Elevant
4 Jak Krokodill

- Delfiin
Merekilpkonn
Sinivaal
Kaheksajalg
Merihobu
Suur valge hai

Dzungel

Poo6ra imber koik looduskaardid, et ndha, millised loomad seal elavad.




Tuvasta lototahvlitel olevad 5
varvilist ringi. Igal loto-laual on @ ®

{1 FU
viis vérvilist ringi — igatiks vastab u:}_?, @ -
& 8 B~ ANt

kindlale elupaigale.

Mangu seadistamine:
Iga mangija valib Ghe loto-laua ja

x5 @ % e asetab selle enda ette.
= =4 Aseta 7 looduskaarti (6koslisteemi
. %;: ‘§f;" pool lleval) ja riidest kott, milles on
S h : .‘ 42 Zetooni, laua keskele.

Mangukaik:

Nooreim mangija alustab. Ta tdmbab kotist Gihe Zetooni. Ta maarab, millisele
looduselupaigale tdmmatud loom kuulub. Ta p66rab imber ainult selle valitud
looduskaardi.

P

e Kui vastus on 0Gige: loom on kaardi tagakiiljel, ning mangija asetab
Zetooni oma lauale selle varvi ringi peale, mis vastab elupaigale.

e Kui tema lauaplaadil ei ole selle varvi ringi, pannakse Zetoon tagasi
kotti.

e Kui vastus on vale (loom ei ole kaardi tagakiiljel), pannakse Zetoon
samuti kotti tagasi.

Jargmine mangija jatkab samamoodi.

N
2%

Mangu voitja: Esimene mangija, kelle loto-laud on & g &y
tdielikult taidetud, vdidab mangu. &/ \ 77K

s




S o] (L) Game rules m
Al

Contents of the game: 6 lotto boards, 42 tokens, 7 natural-habitat cards and 1 cloth bag.

«Le joueur le plus jeune commence. Il pioche un jeton du sac en tissu.

-1l cherche & quel milieu naturel correspond l'animal pioché. Aim of the game: Be the first to complete your lotto board.

Introducing the game:

- Identify the colour that is associated with each natural habitat:

The ocean

- Le joueur retourne uniquement la carte-milieu naturel choisie.

- Sila réponse est correcte, 'animal pioché se trouve au verso de la carte. Le joueur place
alors ce jeton sur sa planche-loto, sur I'emplacement de la couleur correspondante.

- Sisa planche ne posséde pas de rond de la couleur du milieu naturel correspon-
dant a I'animal pioché, le joueur replace le jeton dans le sac. C'est au joueur suivant de
jouer.

- Sila réponse est fausse, I'animal pioché ne se trouve pas au verso de la carte choisie.

Le joueur replace alors le jeton dans le sac. Et c'est au joueur suivant de jouer.

Le premier joueur avec une planche Yo gy\
compléte gagne la partie. \g NUANLY
o &
RS



- Turn over each natural-habitat card to find out which animals live there:

~ Emperor penguin

~— Arctic hare
— Polar bear

"3
4 |
T 75L » ~— Arctic wolf

- -

_/—— Snowy owl
~ Walrus

owl
& Hare
—> —— Deer

Wild boar

; - Squirrel

- Brown bear

3, ~__Scorpion
o>
% _— Desert beetle

%‘ M* Desert horned viper
E

L \”ﬂ‘* ~ Fennec fox
o - | Lesser Egyptian
/-)(\ y

~ Dromedary

jerboa

The jungle

ﬁjx ~ Sloth
- Piranha

~ Boa constrictor
-~ Black panther

" y ——— Andean condor
‘a ~——— Ibex
!“’”t ~— Chamois
‘ X %"~ Marmot

—— Snow leopard
- Yak

% — Lion
fﬁ% — — Zebra
T — Gazelle

~— Giraffe

~ Elephant
~ Crocodile

The ocean

— Dolphin
— Seaturtle

Blue whale
_ Octopus

~ /- Seahorse

_ Great white
shark



- Identify the 5 coloured circles on the lotto boards. How to play:
Each colour corresponds to one of the natural habitats. « The youngest player goes first and picks a token out of the cloth bag.

« The player tries to identify the natural habitat that the animal drawn is associated with.

Game set-up:
« Each player chooses a lotto board and places it in front of them.
« The 7 natural-habitat cards, ecosystem-side face up, and the cloth bag containing )
the 42 tokens are then placed in the centre of the table. - The player turns over the chosen natural-habitat card only.
- If the player has picked correctly, the animal drawn will be displayed on the back of the

card. The player then places the token on their lotto board in the space in the corresponding
colour.

- If there are no circles on the board in the colour of the natural habitat associated
with the animal drawn, the player puts the token back in the bag. It is the next player’s
turn to play.

- If the player has picked incorrectly, the animal drawn will not be displayed on the
back of the chosen card. The player then puts the token back in the bag. It is then the next
player's turn to play.

The first player to complete their board
wins the game.




Sadan foregar spillet:
« Den yngste spiller begynder. Han eller hun traekker en brik fra stofposen.

- Han eller hun skal nu finde det naturmiljg, brikken svarer til.

- Spilleren vender kun det valgte naturmiljgkort.

- Hvis svaret er rigtigt, skal dyret befinde sig pa bagsiden af kortet. Spilleren lzegger sa
brikken pa lotteripladen pa den tilsvarende farve.

- Hvis pladen ikke har en rund form i naturmiljoets farve, der svarer til det trukne
dyr, lzegges brikken tilbage i posen. Det er naeste spillers tur.

- Hvis svaret er forkert, befinder det trukne dyr sig ikke pd bagsiden af det valgte kort.
Spilleren laegger sa brikken tilbage i posen. Det er naeste spillers tur.

Den fgrste spiller, som har en fuld lotteriplade, & o QC
vinder spillet. &\

5-99 net 1-6 rpokoB G 15 MUH MpaBuna urpbi

6 UrpoBbIX Nonew, 42 dullek, 7 KapTouek C 306paxxeHrem cpefpl
06UTaHNA 1 1 MeLoYeK.

3anonHWTL CBOE MrpoBOeE Nnose paHblle APpYrnX NrpoKoB.

- OnpepennTe, Kakow LBET COOTBETCTBYET Kax /0N Cpee 0buTaHus:

OkeaH

[KyHrnn

49



« MepeBepHNTe Kaxayto KapTouKy C M300paxKeHem Cpeabl 0OUTaHNA 1 U3yUunTe, Kakne
MKMBOTHbIE TaM XWBYT:

Benblit measeab
APKTUYECKNiA BONIK |
- benas cosa

Mopx Bep6niog

[KyHrnn

Ypas

YepHasa naHTepa
fopunna

TykaH

50

WmnepaTopckuii CKkopnuoH ? .
NUHTBUH HyK-uepHoTenKa g .
ApKTUUYECKUM / N

6ensk Poraras ragioka i - ,v-"“‘

- ®eHek ‘ ; :@»
CTenHoii TylKaHYMK \ Wy
— OpHorop6biii A

o o (&

AHACKMIA KOHAOP

ANbnuniicKnin Kosen

CepHa
Cypok
CHeXHblit 6apc

- flk

OkeaH

e AenbduH
3e6bpa - Mopckan yepenaxa

— lasenb CUHUIA KNT

-~ Mwupad OcbMuHOr

- CnoH MopcKoii KoHeK
Kpokoaun Benas akyna
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« HaauTe Ha MrpoBbIX NONAX 5 KPY>KKOB Pa3HbIX LIBETOB.
Kaxkabli1 UBeT COOTBETCTBYET KaKoli-TO OAHOI cpefe o6uTaHmus. « [epBbIM XOAUT Camblit MAAAWMIA UTPOK. OH AOCTAET 13 MELLOYKa ULLKY.

+ 3aTem OH WLLieT cpefly 0OUTaHNS, K KOTOPOI OTHOCUTCA KMBOTHOE, M306paxeHHoe Ha
duwke.

- Kax/ablit UrpOK BbIOVPAeT OAHO UTPOBOE Nofe 1 KNadeT ero nepes co6om.

+ B LeHTp cTona nonoxuTte Meloyek ¢ 42 duKamMm 1 7 KapTouek Tak, UToObl BBEPXY
0Ka3asnocb M306paxeHne cpefbl ObUTaHns. - [locne 3Toro UrpoK BbIGMPAET TOMBKO OAHY KAPTOUKY C COOTBETCTBYIOLLEN Cpefoi 0buTaHmA

1 MepeBOpaYIBaeT ee.

- Ecnui urpok Bbi6pan NpaBubHYI0 KapPTOUKY, Ha ee 06paTHON CTOPOHe GyneT KapTyHKa
HY>HOTO KMBOTHOTO. B TakoM Crlyyae OH NomeLLaeT QULLKY Ha KPYKOK COOTBETCTBYIOWLErO
] LiBeTa Ha CBOeM MrPOBOM MofIe.

- Ecnmn Ha ero NrpoBoM noje HeT KPY»KKa, COBMajaloLLero no BeTy co cpepoi
06MTaHNA 3TOro KUBOTHOTO, UrPOK KNAAET GULLIKY OOPATHO B MELLIOYEK 1 XOA,
NePEeXOAMT K CedytoLemy Urpoky.
« Ecnn urpok BbiGpan HenpaBubHYI0 KaPTOUKY, Ha ee
' 00paTHOW CTOPOHE He ByaeT KAPTUHKI HYKHOTO »KUBOTHOTO. & (%
B aTOM Cnyuae nrpok Knaget GuLIKy 06paTHO B MeLIOYEK, U =~
XOf} NePEXOAUT K Ciefylolemy 1rpoky.

Mo6exAaeT TOT UrPOK, KOTOPbI NEPBbIM 3aNONHNT
BCe KPY>KKW Ha CBOei1 KapTouKe.
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