LV - LatvieSu
DJ00809 Spéele - Gadalaiku pasaule

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1 - 6 spélétaji

Komplekta ietilpst: 6 spélu pamatnes, 4 apalas
gadalaiku kartis, 36 Zetoni ar auglu, darzenu, u.c.
attéliem un auduma maisins.

Spéles merkis: bt pirmajam, kurs aizpilda savu
spéles pamatni ar vajadzigajiem Zetoniem.

SagatavosSanas spélei: parrunajiet, kada krasa atbilst katram no gadalaikiem.

Pavasaris

Rudens

Pagrieziet otradi katru no gadalaiku kartim un iepazistieties, kadi augli, darzeni u.c.

dabas elementi asoci€jas ar Siem gadalaikiem.

Pavasaris
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Izpétiet un parrunajiet redzamos

krasu laukus uz spéles pamatném. Y

Katra krasa atbilst kadam no
gadalaikiem.

gadalaiku kartis ar gadalaiku attélu uz augsu.
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Katrs spélétajs izvélas sev vienu no
spéles pamatném un novieto to
sev prieksa. Galda vidi novietojiet
auduma maisinu, kura savietoti
visi 36 Zetoni.

Galda vidd novietojiet ari visas 4

Spéles norise: spéli sak jaunakais spélétajs. Spélétajs izvelk no maisina vienu no
Zetoniem. Péc tam spélétajs mégina atrast, kuram gadalaikam attélotais darzenis,
auglis u.c. ir raksturigs. Spélétajs izvélas, kuru no gadalaiku kartim apgriezt otradi,
lai parbaudttu taja esoSos dabas elementus. Spélétajs drikst pagriezt tikai vienu no

gadalaiku kartim.

e Ja spélétajs ir izvélgjies pareizo gadalaika karti un uz Zetona uzzimétais
attéls ir redzams art uz atklatas gadalaiku karts, spélétajs So Zetonu var
novietot uz savas spéles pamatnes, novietojot to uz atbilsto$as krasas
laucina (vadoties péc gadalaiku krasam).

e Jauzspélétaja pamatnes vajadzigas krasas laucins jau ir aizpildits, tad tikko
izvilktais Zetons tiek atlikts atpakal maisina un gajiens pariet nakosajam

spélétajam.

e Jaspélétajs ir izvélgjies nepareizo gadalaiku karti un uz tas nav redzams uz
Zetona uzzimétais attéls, Sis Zetons tiek atlikts atpakal maisina un gajiens

pariet nakoSajam spélétajam.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kur$ pirmais
aizpilda savu spéles pamatni ar pieciem atbilstoSiem
Zetoniem.

Svarigi, ka spélé svariga gan veiksme (lai izvilktu

vajadzigo Zetonu), gan atmina (lai atcerétos, kuram gadalaikam izvilktais Zetons
atbilst), jo uz pamatnes var izlikt tikai tos Zetonus, kuriem esi noradijis pareizo
gadalaiku.

Vieglaka spéles versija var spélét ar atklatam gadalaiku kartim, vadoties tikai péc
veiksmes un apgdstot daZadus dabas elementus un kuram gadalaikam tie
raksturigi.



LT — Lietuviy

DJ00809 Zaidimas
(Vegeto Mondo)

Rekomenduojamas amzius: nuo 5 mety

Zaidéjai: 1-6

Rinkinyje: 6 loto lentelés, 36 Zetonai, 4 mety
laiko kortelés ir 1 medziaginis krepsys.

Zaidimo tikslas: pirmam uZpildyti savo Zaidimo lauka.

Pavasaris

Gamtos pasaulis

ridikeélis
Sparagai
Zirniai
tulpé

bité
pumupuras
rabarbaras
svogunai
pupelés

abrikosas
braskiy
cukinija
ridikélis
morkos
pomidoras
vysSnios
melionas
svogunai

PrieS pradedant Zaidimg: Nustatykite spalva, susijusig su kiekvienu mety laiku.
kriauseé

molitgas

morkos

obuolys

sviestinis molilgas
Pavasaris
svogunai

vynuoges
raudonasis kopistas
kastonai

greipfrutas
mandarinas
Serksnas
svogunai
morkos

Ruduo

molidgas
bugienis
snieguolé
Ziemojanti klauné

Apverskite kiekvieno mety laiko kortele, kad nustatytuméte vaisius, darZoves ir
kitus elementus, susijusius su kiekvienu sezonu:



Zaidimy laukuose raskite 5
spalvotus apskritimus. Kiekviena
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. Kiekvienas Zaidéjas

y pasirenka vieng Zaidimo laukg ir
::._‘.ﬁ_,,é': pastato jj priedais save.

. Stalo centre dedamas
krepSys su 36 Zetonais ir 4 mety laiky kortelés taip, kad galétuméte
pamatyti mety laiky vaizda.

Zaidimo eiga:

Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas.

IS maiselio jis paima Zetong su gyvinu. O tada ieSko mety laiko, su kuriuo susieta
paimta prekeé.

Tada Zaidéjas pasirenka vieng kortg su mety laiku ir jg apvercia.

e Jeigu Zaidéjas iSsirinko teisingg kortele, antroje puséje bus norimo
elemento vaizdas. Tokiu atveju jis deda Zetong ant atitinkamos spalvos
apskritimo savo Zaidimo lauke.

e Jeijo zaidimo lauke néra mety laiko spalva nudazyto apskritimo, ten, kur
priklauso elementas, tada Zaidéjas savo Zetong deda atgal j maiselj ir
éjimas pereina kitam Zaidéjui.

e Jeigu zaidéjas iSsirinko neteisingg kortele, kitoje jos puséje nebus
reikiamo elemento nuotraukos. Tokiu atveju Zaidéjas savo Zetong deda
atgal j maiselj ir éjimas pereina kitam Zaidéjui.

Laimi tas Zaidéjas, kuris pirmasis uzpildo visus
apskritimus savo zZaidimo lauke.




EE — Eesti

DJ00809 Mang - Lahe kool - Vegeto Mondo

Vanus alates: 5-99-aastastele

Mangijaid: 1 - 6 mangijat

Komplekti kuuluvad: 4 ringikujulist aastaajakaarti, 36
Zetooni (puuviljad, koogiviljad, loomad, taimed jne), 6
lotolauda ja 1 riidest kott.

Mangu eesmadrk: tdita esimesena oma tahvel.

Manguks valmistumine: Vaadake jarele, mis varvi on iga aastaajakaart.

P6ora iga aastaajakaart imber, et ndha puuvilju, kdogivilju ja muid kujutisi, mis on
selle aastaajaga seotud.
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Vaata jarele, mis varvi on
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Manguks valmistumine:
e |ga mangija valib endale lototahvli

- ja paneb selle enda ette.
\ . Dat e Pange laua keskele Zetoonidega
. B VB0 (36) riidest kot ja ka4
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aastaajakaarti, nii et pilt jaab
Ulespoole.

Mangu kaik: Alustab noorim mangija, kes vGtab riidest kotist vélja (ihe Zetooni.
Mangija pllab leida aastaaja, millega vGetud Zetoon on seotud. Seejarel valib
mangija Uhe aastaajakaardi ja poorab selle kaardi Gmber.

e Kui kaardi taga on elemendi pilt, on mangija valinud oGigesti. Seejarel
paneb mangija Zetooni oma tahvlile vastavat varvi kohale.

e Kui mangulaual ei ole Zetoonile vastavale aastaajale iseloomulikku varvi
ringe, paneb mangija Zetooni tagasi kotti. Nild on jargmise mangija kord
mangida.

e Kui kaardi taga ei ole elemendi pilti, on mangija valinud valesti. Mangija
paneb Zetooni kotti tagasi. Ja on jargmise mangija kord mangida.
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Contents of the game: 6 lotto boards, 36 tokens, 4 season cards and 1 cloth bag. e Turn over each season card to identify the fruits, vegetables and other items that are
associated with each season:
Aim of the game: Be the first to complete your lotto board.

Spring
Introducing the game: : __—— Radish : ::rraim:err
) - wi y
e |dentify the colour that is associated with each of the seasons: v % :e:s gozrq:tte
R : . Tulip - Radis
:x } ﬁ'—'\ipf Bee ~— Carrot
Bud - Tomato
—— Rhubarb - Cherries
~——— Onion - Melon
Spring ~ Broad beans ~ Onion
- Grapefruit
e - . - Clementine
. };i/ e - Fr(fst
K /// Apple . Onion
Autumn Winter d | — Carrot
‘ m ﬁ///— Butternut s h
Squash quas
~— Onion ~ Holly
_ Grapes — Snowdrop
_ Redcabbage Hibernating
~ Chestnuts
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How to play:
* The youngest player goes first and draws a token from the cloth bag.

* The player tries to identify the season that the item drawn is associated with.

¢ |dentify the 5 coloured circles on the lotto boards.
Each colour corresponds to one of the seasons.
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Game set-up:
e Each player chooses a lotto board and places it in front of them.

¢ Place the 4 season cards, season-side face up, and the cloth bag containing the 36 tokens
in the centre of the table.

* The player turns over the chosen season card only.

« If the player has picked correctly, the item drawn will be displayed on the back of the
card. The player places the token on their lotto board on the space in the right colour.

o If there are no circles on the board in the colour of the season associated with the
token drawn, the player puts the token back in the bag. It is the next player’s turn to play.

o If the player has picked incorrectly, the item drawn will not be displayed on the back of
the chosen card. The player then puts the token
back in the bag. It is then the next player’s

turn to play. .\ @ *

The first player to complete their board \J e

wins the game. &
Wﬂ
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Mpasuna nrpbi 5-99 net 1-6 nrpokos G 15 MUH

6 UrpoBbIx noselt, 36 dpulliek, 4 KapToUKM C BpeMeHamM * MepeBepHNUTE KaPTOUKM 1 ONpeaenTe, Kakue GPyKThl, OBOLLM 1 NPOYMe NPeaMETb
roaa v 1 mewovek. OTHOCATCA K KaXJOMY BDEMEHM rofa:
3anoNHUTL CBOE UrPOBOE NoJe paHblIe APYriX UTPOKOB.

BecHa
: - A6pukoc
*/\? —— - Kny6Huka
* OnpenenuTe, KaKoOM LBET COOTBETCTBYET KaXA0MY V3 BpEMEH roaa: / — lopox Kabauok
— TionbnaH - Pepguc
:;\ j ‘:! VﬁL Nuena MopkoBb
Nouka — NMomuaop
~— PeBeHb - BuWwHA
~ Nlyk ~ DbiHA
BecHa ~ Bobbl - Nyk
OceHb .
— rpywa - FpeindpyT
TbikBa Mauf,apuu
"~ NHen
—— Mopkosb
-~ fi6noko ~ Nyk
Ocene 3uma — TeikBa batTtepHar | - Mopkose
— Ny \ ) TbikBa
~— BuHorpagp, ) Napy6
~—— KpacHoKouaHHas - MoacHexHMK
KanycTa ~ bobep B 3uMHeiA
~ KawTaHbl cnavke
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* HailauTe Ha UrpoBbIX MONAX 5 KPYXKKOB PasHbIX LBETOB.
KaKAblii LLBET COOTBETCTBYET KAKOMY-TO O4HOMY BpeMeHM roga. e [1epBbIM XOAMT CaMblit MAAALWMIA UTPOK. OH AOCTAET U3 MELOYKa DULLKY.

. ¢ 3aTEM OH WLLET BPEMSA F0/A1a, K KOTOPOMY OTHOCUTCA NpeaMeT, M306paXKeHHbIN Ha duLLKe.
y
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o KaskAablit UTPOK BbIOUPAET O4HO UTPOBOE MOE U KNaLEeT ero nepes coboi.

® B LLeHTP CTO/1a NOIOKMUTE MELLOYEK € 36 GULIKAMM U 4 KaPTOUKM TaK, YTOObI BBEPXY
0Ka3an0cb M306paxkeHne BpemMeHu roaa.

e [loc/1ie 3TOr0 UrPOK BbIGMPAET TONBKO OZAHY KAPTOUKY C COOTBETCTBYIOLLMM BpEMEHEM
roga vi nepeBopaynBaer ee.

¢ ECnn UrpoK Bbi6pan NpaBuIbHYIO KapTOUKY, Ha ee 06paTHO cTopoHe ByaeT
KapTMHKa HY»HOro npeameTa. B Takom c/iyyae oH nomewaeT GULLKY Ha KPYsKOK
COOTBETCTBYIOLLETO LIBETa HAa CBOEM UTPOBOM MOJe.

 Ecnm Ha ero UrpoBOM NoJie HeT KPYKKa, COBMNaAatoLLero no UBeTy ¢ BbiI6paHHbIM
BpeMeHeM roga, Urpok Knaget GULLKy 06paTHO B MELIOYEK U X0/, NePEXOAUT K
cnefytoLLemy Urpoky.

 Ecnm urpok Bbi6pas HenpaBUAbHYIO KapTOUKY, Ha ee . *
o)

06paTHOW CTOPOHE He ByAeT KapTUHKM HYXXHOTO NpeameTa.
B 3TOM C/ly4ae Urpok KnageT GuliKky obpaTHO B Mewoyek, 1 ™
X04,NepexoAmnT K CnesytoLemy UrpokKy. ‘ -. ‘
. v = ¢ i ]
Mo6ekAaeT TOT UTPOK, KOTOPbIV NEPBbIM 3aMNO/HUT BCe =N Wfi
KPY»KKM1 Ha CBOEM UrpoBOM noJe. o =
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