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leteicamais vecums: no 6 gadu vecumam

Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: 4 puzles, kura katra sastav no 9
detalam.

Spéles mérkis: Izmantojot domino principu, salieciet kopa detalas un
izveidojiet 4 kvadrata formas puzles.

Spéles norise:
Izvélieties vienu no cetram uzdevumu puzlém. Katras puzles detalam ir savs
raksts otraja puse.

Gratibas ITmenis 1: Gratibas ITmenis 2:

Gratibas ITmenis 3: Gratibas lTmenis 4:

e Izmantojot detalas, salieciet puzli. Detalu malas atrodas dazadi attéli,
kas ir sadaltti uz pusém. Liekot puzli, So attélu puses ir jasavieno t3, lai
veidotos pilns attéls.

Tikai atteli, kas

atrodas puzles
malas, paliks
nesavienoti un
nepabeigti.

Saliktajai puzlei jabat 3 x 3 kvadrata
forma.

Katram uzdevumam ir tikai viens
atrisinajums.

Katra  uzdevuma  atrisindjumu
atradisiet bukleta beigas.
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Amzius: nuo 6 iki 99 mety ',?‘*?
Zaidéjy skaicius: 1 & R
Zaidimo sudétis: 4 délionés i 9 daliy ir instrukcijy
knygelé.

Zaidimo tikslas: Sudéliokite paveikslélius taip kaip domino Zaidime, kad
uzbaigtumeéte kiekvieng i$ 4 uzduodiy ir suformuotumeéte kvadratine délione.

Zaidimo eiga: Pasirinkite vieng i$ 4 galvosikiy. Kiekviena délioné turi skirtingg

rastg kitoje puséje.

sudétingumo lygis 1: sudétingumo lygis 2:

sudétingumo lygis 3: sudétingumo lygis 4:

e Surinkite paveikslélius, perpjautus j 2 dalis, kad
susidaryty 3 x 3 kvadratiné délioné.

Tik iSoriniuose délionés krastuose gali
islikti perpjauti paveiksléliai.

Kiekvienam issdkiui yra tik vienas
sprendimas.

Sprendimus rasite Sios knygelés
pabaigoje.
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Vanus: 6-99-aastastele

Mangijate arv:: 1 mangija

Komplekt sisaldab: nelja (heksast osast koosnevat
puslet.

Mingu eesmirk: Uhenda pildid nagu doominoméngus, lahendades kdik neli
valjakutset ja moodustades ruudukujulise pusle.

Mangu kaik:

Vali Uiks neljast puslest. Igal puslel on erineva mustriga tagakiilg.

Raskusaste 1: Raskusaste 2:

Raskusaste 3: Raskusaste 4:

e Pane kaheks |8igatud pildid uuesti kokku ja moodusta 3 x 3 tikist
koosnev ruudukujuline pusle.

e Kokku jaavad

panemata ainult

pusle valisservades

olevad pildid.

Valmis pusle peab olema 3 x 3
ruudu suurune.

Iga iilesande jaoks on ainult (iks
véimalik lahendus.
Leiad lahendused voldiku I6pust.
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A GAME OF PATIENCE

g CONTENTS OF THE GAME @
AlM OF THE GAME «4 square puzzles, each made up

of 9 pieces.
Piece together the images - like in a

game of dominoes - to complete each
of the 4 challenge puzzles and form a
square puzzle.

HOW TO PLAY ©\

« Choose one of the 4 puzzles. Each puzzle has a different pattern on its
reverse side.

Difficulty level 1: Difficulty level 2:

Difficulty level 3: Difficulty level 4:

- Reassemble the images cut in 2 to form a 3 by 3 square puzzle.

Only the images along the outside edges of the puzzle will remain
disassembled.

There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.
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WrPA ANA PA3BUTUA TEPMEHU

«4 KBagpaTHble r0fI0BOSIOMKM

13 9 KNeTok.
Mo nprHUUNy nrpbl B OMUHO

cobpaTb NoNoBMUHYATbIE
N306paxKeHUs Kaxxaom n3 4-x
rofIoBOSIOMOK, pOpMUPYA KBaApaT
U3 KNETOK.

+BblbpaTb 0fHY U3 4-x ronoBonoMok. O6paTHas CTOPOHa KaXKAoM
rosIoBOSIOMKY MMEET CBOW y30p.

YpogeHb crioxHocmu 1: YposeHb cnoxxHocmu 2:

YposeHb cioxxHOCMU 4:

2

- CobpaTb NonoBrHYaTbIE N306PaXKeHWs, NoCcTeneHHo Gopmupysa KBagpaT
13 3-X KNeTOK B KaXXAOM pAgy.

Y KaXX[0ro 3afjlaHNA ecTb TONbKO OAHO pelueHune!
PelleHuA npuBefeHbl B KOHLEe 6poLuopbl.
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