LV - LatvieSu

DJ00806 Spéele - Logikas spéle - OctoPush

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: 1 koka spéles pamatne ar
plastmasas rezgi, 9 koka astonstlru kaulini un 15
divpuséjas uzdevumu kartinas (kopa 90 uzdevumi).

Spéles merkis: Velot kaulinus apkart pa spéles laukumu, no viena attéla
(izkartojuma) izveidot citu.

Spéles norise:
o Novietojiet spéles pamatni sev prieksa.
o |zvélieties uzdevumu kartinu.
Gratibas limenis ir noradits kartinas augSpusé ar simboliem:

e Uzdevumu kartina sastdv no 3 wuzdevuma
posmiem.
Kartina skaitas izpildita tikai tad, kad ir noraditaja seciba
veiksmigi izdariti visi soli.

e Salieciet kaulinus uz pamatnes ta, ka paradits
pirmaja attéla.

e Tad iznemiet ara kaulinu, kas atziméts
ar balto punktinu, un nolieciet to mala.

o Apskatiet uzdevumu kartina, kads ir nakamais attéls. Tas jums bis
jaizveido uz spéles pamatnes.

e Veliet spéles kaulinus vienu péc otra pa spéles laukumu, lai izveidotu
nepiecieSsamo attélu. Kaulinus pa spéles laukumu parvieto ar pirksta
kustibu, parvelot tos otradi uz blakus esosu, tuk$u laucinu (skatit attéla
zemak).

Piezime: Nav svarigi, kura vieta péc attéla pabeigSanas paliek tuksais laukums.
Galvenais, lai paréjie 8 laucini atbilst vajadzigajam attélam.

e Kad ir pabeigts kads no uzdevuma posmiem, tad iepriek$ mala nolikto
kaulinu novieto atpakal uz spéles laukuma atbilstosi attélam.



e Péctam varat pariet uz nakamo uzdevuma posmu. Lai izpilditu nakamo

soli, vélreiz nonemiet no laukuma kaulinu, kas atziméts ar balto
punktinu.

e Tad atkal veliet kaulinus pa spéles laukumu, lai izveidotu nakamaja soli
noradito attélu.

e Taturpiniet, lidz ir izpildTti visi uzdevumu kartinas posmi.

Svarigi:
e Veicot uzdevumus, nav atlauts grozit vai parvietot spéles pamatni.
e Kopa ar atrisindjumiem ir noradits ari mazakais iespéjamais gajienu
skaits, lai izpilditu uzdevumu. Lai padaritu spéli gritaku, centieties
paveikt uzdevumus, ievérojot So gajienu skaitu.

Katra uzdevuma atrisindjumu atradisiet bukleta beigas.

Spéles autors: Thierry Chapeau.



LT - Lietuviy e Nustatykite tikslinj modelj kitame paveikslélyje.

DJ00806 Zaidimas - Loginis Zzaidimas - OctoPush

Amzius: nuo 6 mety
Zaidéjy skaicius: 1
Zaidimo sudétis: 1 mediné dézuteé su plastikiniu tinkleliu,

vy -

Zaidimo tikslas: Pakeisti vieng paveikslélj kitu, apverdiant figiréles tinklelyje.

Zaidimo eiga: o Perkelkite figréles apversdami jas vieng po kitos, kad pasiektuméte
e Padékite Zaidimo lentg priesais save. reikiama rezultata.

ISsirinkite issdkio kortele.
ISsdkio sudétinguma rodo Sie Zenklai:

e |3SUkio kortele sudaro 3 uZduoties etapai.
ISstkio kortelé jveikiama tuomet, kai sékmingai atliekami
visi Zingsniai korteléje nurodyta tvarka.

e Padékite detales taip, kaip parodyta 1
paveikslélyje.

Jsidémeékite: nesvarbu kurioje lentos vietoje yra tuscias kvadratas, kai jvykdote
uzduot;j. Visi kiti 8 kvadratai turi atitikti tikslinj modelj.

e ISsprende uZduoties etapg, anksCiau atidetg figlréle vél padékite ant
lentos, kad identiskai atkartotuméte pradinj paveikslél;.

e ISimkite mazu apskritimu paziyméta
detale ir padékite jg j Sona.




e Tada pereikite prie kito Zingsnio taip pat, kaip ir anksciau, kol iSspresite
visus uzdavinio Zingsnius.

Svarbu:
e Sprendziant uzdavinius neleidZiama sukinéti lentos.

e Patyrusiems Zaidéjams kartu su sprendimais pateikiamas maziausias
éjimy skaicius, kurio reikia kiekvienai uzduociai jveikti.

Atsakymus rasite Sios knygelés pabaigoje.



EE — Eesti

DJ00806 Mang — Loogikamang - OctoPush

Vanus alates: 5 - 99-aastastele

Mangijaid: 1 mangija

Komplekti kuuluvad: 1 puidust karpi plastsorestikuga, 9
puidust kaheksatahukat ja 90 véljakutsest (15
kahepoolset kaarti).

Mangu eesmark: liiguta laual olevaid nuppe, muutes algpilti vastavalt
eesmargile.

Mangu kaik
e Aseta mangulaud enda ette.

e Vali lilesandekaart.
See siimbol naitab jarjest suuremat raskusastet:

e Ulesandekaart nitab kolme sammu, mida jargides
tuleb eesmargini jduda. o

Oled kaardil oleva tlesande taitnud, kui kéik sammud on
kaardil ndidatud jarjekorras edukalt sooritatud.

-'
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I,

e Paiguta tiikid vastavalt esimesele pildile.

e Eemalda valge tapiga tahistatud tiikk ja
pane see korvale.

e Vaata jargnuscic poung, mis pilt peab
[6puks valja

e Liiguta tukke, et jdouda soovitud tulemuseni. Tiikke liigutatakse edasi,
lUikates neid sGrmega kdrvalolevale tiihjale ruudule. Vaata allolevat pilti.

NB! Eesmargi tditmisel pole vahet, kus asub mangulaual tiihi ruut. Ulejdinud 8
ruutu peavad kdik olema nii, nagu tlesande pildil ndidatud.

e Kuioled tlesande taitnud, pane varem korvale jaetud tiikk mangulauale
tagasi nii, et tulemus oleks originaalpildi tdpne koopia.



e Liigu jargmise lGlesande juurde. Eemalda valge tapiga tahistatud tikk ja
lahenda jargmine Ulesanne.

e Seejarel lahenda samamoodi ka jargmine Ulesanne, kuni oled k&ik
Ulesanded valmis saanud.

NB!
e Ulesannete lahendamise ajal ei ole lubatud mangulauda pdorata.

e Kogenud mangijate jaoks on eesmargile lisatud iga llesande
lahendamiseks vajalik minimaalne kaikude arv.

Lahendused leiad brosiiliri IGpust.



A GAME OF LOGIC

- 1 wooden board with grid
. . - 9 wooden pieces
ppepee ot s doublede
: challenge cards
one image to another.

HOW TO PLAY ©\

- Place the game board in front of you.
« Choose a challenge card.

7~ "\
*OSS

Increasing levels of difficulty are shown by this symbol: §

« A challenge card consists
of 3 challenge steps.

The challenge card is

completed when all the

steps have been successfully

accomplished, in the order

indicated on the card.

90 CHALLENGES

> "am contsnts R

« Position the pieces as shown in the 1st picture.

*OOOO

» Remove the piece indicated
by the small white circle
and put it to one side.

- Identify the target pattern
in the next image.




» Move the pieces around by flipping them, one after the other, into the
empty square, in order to achieve the required result.

o

PLEASE NOTE: It doesn’t matter where the empty square is on the board
when you complete the objective. The other 8 squares must all match
the target pattern.

- Once you have solved a challenge step, put the piece previously set
aside back on the board to replicate the original image identically.

- @
<
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+ Move on to the next challenge step. Remove the piece indicated
by the small white circle to complete the new mission.

L gedetee]

- Carry on to solve the final challenge step.

PLEASE NOTE:
« You are not allowed to rotate the board while solving the challenges.
« For expert players, the minimum number of moves needed to complete
each challenge is provided with the solutions.
Solutions can be found at the end of this booklet.

A game by Thierry Chapeau.
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NOTVNYECKAA UTPA

90 3ALAHMIA
> .
N WIPOBOW KOMMAEKT J7rzcs
"LEND MIPbi | + 1 pepeBsHHan KOPOBKa C
. eLIeTKon
lMo3TanHo NPONTY OT OAHOrO p 6
1306paXKeHNA K ApYromy, * 9 RePEBAHHbIX KyOUKOB
nepecTasnsAs U NepeBopaynBas * 15 IBYCTOPOHHIX KapToUeK ¢
Ky6UKM B COOTBETCTBIN C 3apaHnamn
YKa3aHUAMU Ha KapTouKax.

- MonoxwuTe nepep cobon nrpoeoe nose.

"\

) SO20%0%S
CNOXHOCTY 0603HaUEH CNeAyIOLLMM CUMBOJIOM: §

« BbibepurTe KapTOUKy C 3agaHnem. YpoBeHb

« Ha kapTouke cogepxmtca 3

3aflaHus, COOTBETCTBYHOLLMX
pasHbIM 3Tanam.

3apaHuA Ha KapTo4Ke cYUTalTCA
BbINOJIHEHHbIMW, TOJIbKO KOraa

BCe 3Tanbl ycnewHo I'IpOI;I,D,EHbI B
YKasaHHOM nopapke.

« Pacnonoxute Ky6I/lKVI TakK, KaK YKa3aHO Ha nepBoM I/l306pa)KEHVII/I.

*OOOO

- Y6epuTe ¢ nonsa KyouK,

0603HauYEeHHbIN 6esibiM KPY»KKOM, 1

OT/IOXKNTE €ro B CTOPOHY.

« Onpegenute Uesnb, KOTOPYIO BamM
HY>KHO 1OCTMYb: OHa YKa3aHa Ha
cnepytoLemM 13o6paxeHnm.

*OO00




- MNepemeluaiiTe KybUKmM No ouepeaw, NepeBopaunBas UX Tak, YToObl HyKHbIN - MepenanTe K 3aAaHnIo ceayoLero stana: ybepure ¢ nons
KYOVK BCTas B MyCTYIO AYENKY. KYOVK, 0603HauY€eHHbI 6eMbIM KPY>KKOM, 1 HAUMHANTe ABUraTbCA

K HOBOW Lienu.

MPUMEYAHUE: ko20a yenb 0ocmuzHyma, He8axHo, 20e Haxooumcs nycmas
Avelika Ha uzposom nose. OcmansHble 8 aueek 00KHbI CO0MBeMcMeo8ams
momy, Ymo U306paxeHo Ha KApMOYKe.

« [ocne TOro, Kak 3ajlaHne ogHOro 3Tana 6y,qu BbIMO/THEHO, BO3bMUTE
OTNIOXEHHbIN Ky6VIK 1 MOMEeCTUTE ero Ha rnoje, 4To6bl NOHOCTbIO
BocnpounssecTn M306pa)KeHl/Ie Ha KapTou4Ke.

« MepengunTe K 3agaHn0 NocnegHero sTana.

TPUMEYAHWE:

« Bo 8pems 8bIno/IHEHUA 3adaHuli KOPOOKY € U2pO8bIM NOJIEM Helb3s
nepesopa4usame.

« [1715 0nbimHbIX U2POKO8 8 peuleHUsAX yKa3vleaemcs MUHUMAsbHoe
Konu4ecmao nepemelyeHuti, Komopoe mpebyemcs /15 8bINOSHEHUS
300dHUSA.

PeweHus npusedeHbl 8 KOHYe 6powiopbl.

Asmop uepel: Teeppu Lllano.

43




bk

(0K

0>0

SOLUTIONS

: Numéro de la carte - Card number - Nummer der Karte « niimero de la carta «
numero della carta - nimero da carta - nummer van de kaart « kortnummer «
kortets nummer « Homep KapmoyKu

Numéro du défi - Challenge number - Nummer der Challenge « nimero del reto «
numero della sfida - nimero do desafio - nummer van de uitdaging - utmaningsnummer «
udfordringens nummer « Homep 3adaHus

: Désigne les cases des piéces a faire culbuter successivement en direction de la case vide.
Indicates the squares containing the pieces that have to be flipped, one after the other, into the
empty square.

Zeigt die Felder mit Oktaedern, die einzeln nacheinander auf ein leeres Feld gekippt werden
miissen

indicallas casillas de las piezas que hay que voltear sucesivamente hacia la casilla vacia.
indica le caselle dei pezzi da far rotolare uno dopo I'altro in direzione della casella vuota.
indica as casas das pegas a serem viradas sucessivamente na diregdo da casa vazia.

geeft de vakjes aan van de stukken die na elkaar moeten worden gekanteld richting het lege vakje.

anger antalet rutor som klossarna successivt mdste tippas i riktning mot den tomma rutan.
angiver felterne med de brikker, som skal vippes en efter en i retning af det tomme felt.

0603Ha4arom ayeliku, Mexoy KomopbiMu Kybuku 6yoym nepemewamsCs npu ux nepedsuxeHuu K
nycmoli aqelike.

: Nombre de manipulations minimal pour résoudre le défi.
Minimum number of moves needed to complete the challenge.
Mindestanzahl an Spielziigen, um die Challenge zu I6sen.
numero minimo de movimientos para resolver el reto.
numero minimo di manipolazioni per risolvere la sfida.
nudmero minimo de manipulagées para resolver o desafio.
minimumaantal zetten om de uitdaging op te lossen.
minsta méjliga antal vindningar for att I6sa utmaningen.
det lavest mulige antal handlinger for at lese udfordringen.

MUHUMAsIbHOE KOJIu4ecmao nepemewyeHuti, komopoe mpebyemcs 0/15 8bINOJIHEHUSA
3a0aHus.

Numérotation des 9 cases du plateau pour
2 3 les solutions :

Numbers assigned to the 9 squares on the
board for solutions:

5 6 Nummerierung der 9 Felder im Holzkasten
fiir die Losungen:

Numeracion de las 9 casillas del tablero

8 9 para las soluciones:

Numerazione delle 9 caselle del tabellone
per le soluzioni:

Numeros das 9 casas do tabuleiro para as

N

solugdes:

Nummering van de 9 vakjes op het speel-

bord voor de oplossingen:

5 6 Numreringen av de 9 rutorna pd tavlan fér
I6sningarna:

N

Nummerering af pladens 9 felter til
lasningerne:
8 fo I

Hymepayus 9 s4eek Ha uzpogom nose,

ucnosb3yemas 8 peleHusAx:

o000 0060

s @
8>9>6>5>8>9 e
5>8>9>6>5>8>7 @

1>4>5>2>1>4 @

5>4>1>2>5>4 e
7>8>9>6>5>4>7>8>9 @
4>5>6>3>2>5>6>9>8>5>2>1 Q
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000 00O 00O 000e 00606

: 6>9>8>5>4>1>2>5>6 °
: 4>5>6>3>2>5>8>7>4 o
: 6>5>8>7>4>5>8>9>6 e
: 6>5>4>7>8>9>6>5>4 e

: 9>8>7>4>5>8>7 0
: 8>7>4>5>8>7 @

: 4>5>2>] o

: 41525 @

: 4>5>6>9>8>5>2>1>4>5>2>3 @
: 5>8>7>4>5>8>9>6>3>2 @
: 5>4>7>8>5>4>1>2>5>6>9>8 @

: 5>8>9>6>5>2>3>6>9>8 @
: 7>4>1>2>3>6>5>2>3>6>9>8>5>4>7>8 @
: 2>3>6>9>8>7>4>1>2>5>8 @

: 6>3>2>1>45>7>8 a
: 7>8>9>6>3>2>1>4>7>8 @
: 5>4>7>8>5>4>1>2>3>6>9>8>5>2>3>6 @

0 : 8>7>4>1>2>3>6 a

e : 5>4>7>8>9>6>3>2>5>8 @

©

o0 © 000 000 0060

: 7>4>5>2>1>45>55>85>7>4>5>6>3 @

: 9>8>5>2>3>6>9>8>5>4>7 °
: 5>8>7>4>5>2>1>4>5>6>3>2>5>6>9 @
: 8>5>2>1>4>5>2>3>6>9>8>5>6>3>2>5>4>1 @

: 5>8>7>4>5>2>1 @
1 2>3>6>5>4>1>2>5>6>3>2>5>4>7 @
: 2>5>6>9>8>5>4>7>8>9>6>5 @

: 6>3>2>5>8>9>6>3>2>1>4>7 @
: 6>9>8>7>4>1>2>5>6>9>8>7>4>5>2>1>4 Q

: 5>6>9>8>7>4>1>2>3>6>5>8>7>4>1>2>5 @

: 9>6>5>8>9>6>3>2>1>4>5>2>1>4>7>

8>5>6>9>8>5>2 @)

: 3>6>9>8>7>4>1>2>3>6>9>8 @
: 8>5>4>7>8>5>2>3>6>9>8>5>2>1>4>7>8 @
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o000 ©® 00 O 00 000 00606

: 6>9>8>5>4>1>2>3>6>5>4>7 @

: 8>5>6>9>8>5>4>7>8>5>2>3>6>9>8 @

: 8>7>4>5>6>3>2>5>8>9>6>3>2>5>8>9 @
: 6>3>2>1>4>7>8>9>6>5>4>1>2>5>8>9 @

1 2>56>4>1>2>5>8>9>6>5 @
: 9>8>5>2>1>4>7>8>5>2>3>6>9 @
: 4>7>8>5>6>9>8>5>2>1>4>5>2>3>6>5>4>7>8 @

: 4>1>2>3>6>5>4>1>2>3>6>5>4>1>2 @
: 5>4>7>8>5>6>3>2>1>4>5>6>9>

8>7>4>5>2>3>6>5 €)

: 3>6>5>2>1>4>7>8>9>6>5>2>1>4>5>8>9>6>3 @

: 4>1>2>5>4>7>8>9>6>3>2>5 @
: 4>7>8>9>6>5>2>3>6>5>4>7>8>

9>6>5>2>1>4>7>8>5 @

: 8>9>6>3>2>5>8>7>4>1>2>3>6>5>2>1>4 @

: 4>1>2>3>6>9>8>7>4>5>2>1>4>5>2>3>6>9 @
: 6>5>2>1>4>5>6>9>8>7>4>5>8 @
: 2>1>4>5>8>9>6>3>2>5>4>1>2>3 @

000 000 00O O 00 0060

: 2>1>4>5>2>1>4>7>8>5>2>3 @
: 9>8>5>4>1>2>3>6>9>8>5>2>3>6>9>8>5>4>7 @
: 5>2>1>4>7>8>5>2>1>4>5>8>9 @

: 5>6>3>2>1>4>5>8>9>6>5>8>7>4>1>2>5>6>3 @
: 5>4>1>2>5>8>7>4>5>8>9>6>3>2>5>

6>9>8>5>4>7>8>9>6>5 @

: 3>6>55>8>9>655>4>7>8>9>6>3 @

: 6>5>4>1>2>5>8 @
: 1>2>56>8>9 e
: 5>251>4>5>6>9>857>4>5>8 @)

: 5>251>4>5>8>956>3>2>5>8>9>6>5>4>1 @)
: 8>9>6>5>2>1>4>7>8>5>2>3>6>5>4>1>2 @
: 8>5>2>1>4>7>855>6>3>255>6>9>8>5>4>1>2 )

: 5>6>3>251>4>7>8>5>653>2>1>4>7>8>5 @)
: 2>1>4>7>8>9>6>5>2>1>4>7>8>9 @
: 8>5>2>1>4>7>855>6>3>251>4>5>6>3>2>1 @)
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: 4>7>8>5>6>3>2>1>4>5>6>9>8>

5>2>1>4>7>8>5>6>3>2>5 @

: 8>5>4>7>8>5>2>1>4>7>8>5>2>3>

6>9>8>5>2>3>6>5 @

: 4>5>6>3>2>1>4>5>6>9>8>7>4>5>8>9>6>5 @)

: 6>5>4>7>8>9>6>5>8>7>4>5>6>3>2>1>4>5>2 @)
: 2>1>4>5>8>9>6>5>2>3>6>5>8>7>

4>5>2>1>4>5>8>9>6>3 @

: 4>7>8>5>2>3>6>9>8>5>4>1>2>5>

6>3>2>5>4>1>2>3>6>9 @

: 4>5>8>9>6>3>2>1>4>5>8>7>

4>5>2>3>6>9>8>5>6 @

: 3>2>1>4>5>2>3>6>5>8>9>6>3>2>1>

4>5>2>1>4>7>8 @

: 2>1>4>5>2>3>6>5>4>7>8>9>

6>5>4>7>8>5>4>1 @)

: 6>5>2>1>4>5>6>3>2>5>8>9>6>5>2>1 @)
: 4>1>2>3>6>5>4>1>2>3>6>5>4>1>2 @
: 1>4>5>6>3>2>5>8>9>6>3>2>1>4>5>8>9>6 @

0 ©@¢ O 00 0 © 60 © O 060

: 6>9>8>5>2>3>6>5>4>1>2>5>45>7>8>9>6>3 @
: 2>1>4>5>8>7>4>5>6>3>2>1>4>5>6>

9>8>5>6>3>2>1>4>7 @

: 6>5>2>1>4>5>2>3>6>5>8>7>4>5>8>9>6 @

: 4>1>2>3>6>9>8>5>2>3>6>9>8>7>4>

5>6>9>8>7>4>5>2>3 @

: 2>3>6>5>8>7>4>5>2>1>4>5>6>3>

2>5>8>7>45>1>2>3 @

: 8>9>6>5>2>1>4>7>8>5>6>3>2>1>4>5 @

: 4>1>2>3>6>5>4>7>8>9>6>5>4>1>2>5>

8>9>6>3>2>5>4>1>2>5>8>7>4>5 @

: 9>6>5>2>3>6>9>8>7>4>1>2>5>8>9 @)
: 8>5>6>9>8>5>2>3>6>5>2>1>4>5>

6>9>8>7>4>5>8>9>6>5>2>1 @

: 8>9>6>3>2>1>4>5>6>3>2>1>4>55>6>

9>8>7>4>5>6>9>8>5>6>9 @

: 4>1>2>5>6>3>2>5>8>9>6>3>2>

5>4>7>8>5>4>1>2>3>6>5 @

: 3>6>9>8>7>4>5>6>3>2>5>8>7>4>1 @)
: 6>3>2>5>4>1>2>5>6>9>8>5>6>3 @
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